Natjecanje i smotra iz informatike — ratunalstva

Organizatori

Ministarstvo znanosti, obrazovanja i Sporta,
Agencija za odgoj i obrazovanije i

Hrvatski savez informatara

Sjediste i adresa striénog organizatora
Hrvatski savez informatara
Dalmatinska 12, 10 000 Zagreb

Tajnica drzavnoga povjerenstva

Zeljka Knezow, prof., visa savjetnica

Agencija za odgoj i obrazovanje, Podruznica Splilstojeva 32, 21 000 Split
telefon: 021/340-982; telefaks: 01/314-246; e-nmdljka.knezovic@azoo.hr

Vremenik natjecanja

Skolsko: 19. (ponedijeljak) sijaja 2009. u 9 sati (LOGO, PASCAL/C/C++) u 13.30 sat
(BASIC/PASCALI/C/C++ i Osnove informatike za sredgjele)

Zupanijsko: 9. (ponedjeljak) velia 2009. u 9 sati (LOGO, PASCAL/C/C++) u 13.30 sati
(BASIC/PASCAL/C/C++ i Osnove informatike za sredgjele)

Drzavno: 22. -25. (nedjelja—srijeda) oZujka 2009.

Na natjecanju i smotri mogu sudjelovatenici osnovnih i srednjih Skola Republike Hrvatsike
u¢enici —¢lanovi drustava, klubova ili udruddrvatskoga saveza informaticara.

Kategorije natjecanja

— smotre radova

— programski jezik LOGO za osnovnoskolce

— programski jezik BASIC/PASCAL/C/C++ za osnovndgko

— programski jezik PASCAL/C/C++ za srednjoSkolce $holskoj razini natjecanja taker i BASIC)
— osnove informatike za srednjoSkolce

Skupine natjecatelja

— osnovnoskolci u podskupinamaucéenici do VI. razreda (I. PODSKUPINA)ganici VII. i VIII.
razreda (lIl. PODSKUPINA)

— srednjoSkolci u podskupinama:ucenici I. i II. razreda (1. PODSKUPINA),a&enici lll. i V.
razreda (Il. PODSKUPINA)

Na drzavnom natjecanju prikazuju se najuspjestgniki radovi prema izboru drzavnoga
povjerenstva.

Razine natjecanja

A) Skolsko natjecanje

Skolsko natjecanje provode Skolska povjerengijvaad koordinira Zupanijsko povjerenstvo za
organizaciju i provdenje natjecanja osnovnih i srednjih Skola, a unumin sli&ajevima drzavno
povjerenstvo. Zadatke za Skolska natjecanjatigeadrZzavno povjerenstvo.

Svako 3kolsko povjerenstvo duzZno je imenovati odgay osobu iz svog povjerenstva kogbiti
zaduZena za preuzimanje zadataka i test primjenkirge sustava za natjecanje. Kontakt-osoba duzna
se prijaviti drZavnom povjerenstvu.

Sva pitanja oko provedbe Skolskih natjecanja ugin@ Zupaniji koordinira Zupanijsko povjerenstvo
te Zupanije. Dakle, Zupanijsko povjerenstvo dulazmeiu ostaloga, osigurati u svakoj Skoli
odgovorne osobe koj@ provesti Skolska natjecanja, odrediti kritergezivanje tenika na
Zupanijsko natjecanje i sl.

Za vrijeme samog natjecanja, Skoeemai kontaktirati samo svoja Zupanijska povjerenstva.



Najkasnije 2 dana nakon odrzanih Skolskih natjegakolska povjerenstva Salju Zupanijskim
povjerenstvima rezultate Skolskih natjecanja, ngetps kojih Zupanijska povjerenstva pozivaju
natjecatelje na Zupanijsko natjecanje.

Najkasnije 5 dana nakon odrzanih Skolskih natjeganjpanijska povjerenstva duzna su izvijestiti
drZzavno povjerenstvo o provedenim Skolskim natjgeensa svim rezultatima.

B) Zupanijsko natjecanje i smotra

Zupanijska natjecanja pripremaju i provadganijska povjerenstvaprema jedinstvenom programu i
pravilima, koje donosi drzavno povjerenstvo. Orgator natjecanja u Zupaniji imenuje Zupanijsko
povjerenstvo i odiduje mu sjediSte te pismenim putem obavjeStava ddaevjerenstvo o sastavu
Zupanijskog povjerenstva i njegovom sjedistu najikaslo 1. prosinca 2008godine.

Zupanijska povjerenstvacine istaknuti ditelji i nastavnici informatike/réunalstva, ravnatelj
ustanove don@na i predstavnik organizatora natjecanjélaaovi Zupanijskog povjerenstva mogu
biti i predstavnici informatikih udruga iz Zupanije te priznati stnjaci. Zupanijsko povjerenstve
izabrati predsjednika i tajnika, stna povjerenstva za osnovnu i srednju Skolu, odéedibjesto
odrZzavanja i mjerila sudjelovanja na Skolskim regjgima. Predsjednik Zupanijskog povjerenstva
mora biti osoba s viSegodisnjim iskustvom u infotioia

Zupanijska povjerenstvaduzna su najkasnije dva tjedna prije odrzavani@cenja dostaviti
programe i pravila Skolskim povjerenstvima, te shjt n&in pozivanja dgenika na Zupanijsko
natjecanje.

Zupanijska natjecanja odrzavaju se prema zadacinjerilima koje odrduje drzavno povjerenstvo, u
isto vrijeme i uz iste uvjete u svim Zupanijama Rajke Hrvatske. Zupanijska povjerenstva duZna su
u pismenom obliku, najkasnigo 30. sij&nja 2009.godine izvijestiti sjediste drzavnoga povjerenstva
0 mjestu odrZzavanja Zupanijskih natjecanja, o bsagionika u svakoj podskupini i posebno za svaku
kategoriju, odnosno programski jezik.

O postignutim rezultatima na Zupanijskom natjecahjpanijska povjerenstyiasmeno izvjeguju

sve Skole koje su sudjelovale s paglazupanije, te Drzavno povjerenstvo najkasdgelo. veljae
2009.godine.

Zupanijsko povjerenstvo duZnodavati natjecateljsku dokumentaciju do drzavnoggesanja.

drZzavno povjerenstvo moze po potrebi provesti igvpojedinih Zupanijskih natjecanja. U tom
slutaju, rezultati provedene revizije moraju biti objemi u roku 10 dana nakon odrzanih Zupanijskih
natjecanja. Tada slijedi rok od 5 dana u kojemésmigi kojima su bodovi izmijenjeni mogu Zaliti
strutnom povjerenstvu. Nakon isteka tog roka, rezuttizije postaju konai.

Drzavno povjerenstvo donosi odluku o pozvanifenicima i mentorima na drZzavno natjecanje i
smotru i o tomee obavijestiti Zupanijska povjerenstva najkasdgel. ozujka 2009godine.
Zupanijska povjerenstva duzna su, zatim, obavijggizvane genike i njihove Skole.

Zupanijska povjerenstva 3alju drzavnom povjerensturadove prikazane na Zupanijskoj smotri, bez
ranga,odmabh, a najkasnijd0. veljate 2009

Zupanijska povjerenstva trebaju drzavnom povjexendostaviti i sve éenicke radove izDsnova
informatike na adresu HSIN-a najkasnije @id. veljate 2009

Sve dokumente koje Zupanijsko povjerenstvo Safjavdrom povjerenstvu mora potpisati sluzbeno
imenovani predsjednik Zupanijskog povjerenstva.

C) drzavno natjecanje i smotra

Drzavno natjecanje i smotra radova odéase prema nazé@nom datumu i u mjestu koje odredi
drZzavno povjerenstvo. Izbotenika za drZzavno natjecanje izvr&it striéna povjerenstva drzavnoga
povjerenstva na temelju prispjelih izwed rezultata sa Zupanijskih natjecanja. Izbfmmika kojice
prikazati radove izvrSite striéno povjerenstvo drzavnoga povjerenstva, uvazavaprijedlog
uéenika sudionikanline smotre radova.



Svim zainteresiranim Skolama za pripremargenika, trebaju biti dostupni primjeri zadataka s
prethodnih drZzavnih natjecanja, koje su im duZnstaddti Zupanijska povjerenstva.

Na kraju drZzavnoga natjecanja i smotre odégage okrugli stol na kojem sudjeluju natjecatelji,
sudionici smotre, mentori i organizatori. Za vrigmnajanja drzavnhoga natjecanja i smotfenici i
mentori duzni su poStovati &ni red koji propiSe organizator.

Podaci potrebni Zupanijskom i drzavnom povjerenstvu
Skola/udruga &enika dostavlja Zupanijskom povjerenstvu zajedrang listom podatkedenika
potpisane od strane ravnatelja/predsjednika udruge.

Potrebni podaci:

—ime i prezime &enika, adresa i telefon

— program koji pohda (za srednjoSkolce)

— naziv Skole, razred, adresa elekté@riposte/naziv kluba, udruge
— Zupanija i grad

— ime i prezime mentora denik ne moZe biti prijavljen kao mentor)
— kategorija natjecanja

Prijava za smotru radova
Prijava &enika za smotru radova podnosi se Zupanijskom penggvudo 5. sijgnja 2009
Prijavu podnosi Skola ili udrugaenika (autora rada i nositelja projekta).

Prijava mora sadrZavati:

—ime i prezime nositelja projekta, adresa i talafvadresu elektrotie poste. Ukoliko je rad
autorsko djelo viSedenika oni izmdu sebe imenuju jednog za nositelja projekta kojinentora
komunicira s drzavnim povjerenstvom.

—ime i prezime, adresu i telefon svih autora rada

— naziv 8kole, razred, adresu elektetri poSte/naziv kluba, udruge

— Zupaniju, grad

— kr&ci opis rada

—ime i prezime mentoraanik ne moze biti prijavljen kao mentor)

Provodenje natjecanja

1. Skolsko natjecanije

Za svakog natjecatelja na skolskom natjecanjaebjiripremljeno po jedno PCda@nalo s instaliranim
operativnim sustavom i programskim alatima, a igpnarad cijelog sustava (i hardverski i softverski
aspekt) prije peetka natjecanja provjerte ¢lanovi Skolskog povjerenstva.

Natjecateljsko réunalo ni na kakav & ne smije biti u mogtnosti komunicirati s nekim drugim
elektrontkim ureiajima, a raspored ¢anala u prostoriji u kojoj se natjecanje odvija mborti takav

da prepisivanje i razgovor izmhe natjecatelja ili ostalih prisutnih osoba buderongwen.

Natjecatelji ne smiju sa sobom donijeti nikakvekglenicke uretaje, medije za pohranu podataka kao
ni pisane materijale. Taker, Skolsko povjerenstvo je duZno svim natjecateljpsigurati nesmetane
uvjete za natjecanje.

U slwtaju bilo kakvog tehrtkog problema koji bi se pojavio za vrijeme natjgaagianovi
povjerenstva duZzni su rijesiti problem 3to brza &to bolji mogti natin, sami ili u konzultaciji s
¢lanovima Zupanijskog povjerenstva, a potom o toastawiti zapisnik.

1.1. OsnovnoSkolska skupina

1.1.1. Natjecanje u programiranju

Natjecanje traje 2 sata (120 minuta). | u kategh@GO i u kategoriji BASIC/PASCAL/C/C++
rieSavaju se 3 zadatka. Na svako®urelu mora biti instaliran operativni sustav MiatisVindows i
programski alati PC LOGO 4.0, MSW LOGO, FMSLogo,ABC (DOS 6.0 ili vise), TURBO
PASCAL 6.0 ili viSe, Free Pascal 1.0.4 ili viSe \Ergascal, DIJGPP v2.0 ili viSe i DEV-C++ v4 ili
viSe.



U obje kategorije natjecanja u programiranju u esdkolskoj skupini, zadaée biti sastavljeni
posebno za I. podskupinu (do VI. razreda), a pasehril. podskupinu (VII. i VIII. razreda).

Za preuzimanje zadataka koristig#ine Sustav za evaluacijya detaljne upute za njegovo
koriStenje bitce na vrijeme dostavljene Skolskim povjerenstvima.

Natjecanje u programskom jeziku LOGQEpie u 9 sati a natjecanje u programskim jezicima
BASIC/PASCAL/C/C++u 13.30 sati Sat vremena prije getka natjecanja Skolsko povjerenstvo se
mora prijaviti na Sustav i preuzeti zadatke, tetisnuti i umnoZziti u potrebnom broju primjeraka.
RjeSenja zadataka natjecatelj mora pohraniti nd disk r&unala i na prijenosni medij za pohranu
podataka.

Nakon zavrSetka rieSavanja zadataka Skolsko pagere sa Sustava preuzima test primjere gamo
kojih ocjenjuje svakogdenika.

Tada pd@inje pregled i bodovanje. Za svaki zadatak natgddbbiva bodove prema zadanim
mjerilima. Bodovanje zadataka obavljaju Skolskajemnstva u prisutnosti natjecatelja i mentora.
Pisani Zalbeni rok ginje od trenutka objavljivanja privremenih rezudtatraje 1 sat. Koréai

rezultati objavljuju se odmah nakon isteka Zalbenmia.

1.2. Srednjoskolska skupina

1.2.1. Natjecanje u programiranju

Natjecanje u srednjoSkolskoj skupini traje 3 sa&0(minuta) i rieSava g6 (3) zadatka. Na svakom
ratunalu mora obavezno biti instaliran operativni austlicrosoft Windows, a po Zelji natjecatelja i
Linux, i programski alati Free Pascal v1.0.4 iBe&j Dev-Pascal, DJGPP v2.0 ili vise i DEV-C++ V4 il
vise.

U obje kategorije natjecanja u programiranju u syegkolskoj skupini, zadace biti sastavljeni
posebno za I. podskupinu (I. i Il. razredi), a fowseza Il. podskupinu (1. i IV. razredi).

Za preuzimanje zadataka koristi@gdine Sustav za evaluacijya detaljne upute za njegovo
koriStenje bitce na vrijeme dostavljene Skolskim povjerenstvima.

Natjecanje pdinje u 9 sati Sat vremena prije getka natjecanja Skolsko povjerenstvo se mora
prijaviti na Sustav i preuzeti zadatke, te ih atishumnoZziti u potrebnom broju primjeraka.
RjeSenja zadataka natjecatelj mora pohraniti rdi tisk ra&unala i na prijenosni medij za pohranu
podataka.

Nakon zavrSetka rjeSavanja zadataka Skolsko pamgbre sa Sustava preuzima test primjere pamo
kojih ocjenjuje svakogdenika.

Tada pdinje pregled i bodovanje. Za svaki zadatak natgpebbiva bodove prema zadanim
mjerilima. Bodovanje zadataka obavljaju Skolskajpnstva u prisutnosti natjecatelja i mentora.
Pisani Zalbeni rok piinje od trenutka objavljivanja priviemenih rezudtatraje 1 sat. Korii

rezultati objavljuju se odmah nakon isteka Zalbenmia.

1.2.2. Natjecanje u kategoriji Osnove informatike

Natjecanje se sastoji iz rjeSavanja pismenog dijelece sadrzati zadatke iz osnova informatike
(grada ratunala, brojevni sustavi i primjena, |6ga algebra i logiki sklopovi, osnove algoritamskog
rieSavanja zadataka, uredske aplikacije) u trajadj@0 minuta.

U kategoriji Osnove informatike zada® biti jedinstveni za jednogodisnji prograkenija.

Za preuzimanje zadataka Kkoristi se online Sustawvatuaciju, a detaljne upute za njegovo koristenje
bit ¢e na vrijeme dostavljene Skolskim povjerenstvima.

Ucenici koji su prijasnjih godina nastupali na DrZzasmnatjecanju iz Osnova informatike nemaju
pravo ponovno se natjecati u toj kategoriji.

2. Zupanijsko natjecanje

Za svakog natjecatelja na Zupanijskom natjecanjeebpripremljeno po jedno PCaanalo s
instaliranim operativnim sustavom i programskintieda, a ispravan rad cijelog sustava (i hardverski
i softverski aspekt) prije getka natjecanja provjerde ¢lanovi Zupanijskog povjerenstva.
Natjecateljsko réunalo ni na kakav & ne smije biti u mogtnosti komunicirati s nekim drugim
elektrontkim ureiajima, a raspored ¢anala u prostoriji u kojoj se natjecanje odvija mborti takav

da prepisivanje i razgovor izmhe natjecatelja ili ostalih prisutnih osoba buderongwen.

Natjecatelji ne smiju sa sobom donijeti nikakvekglenicke uretaje, medije za pohranu podataka kao



ni pisane materijale. Taker, Zupanijsko povjerenstvo je duzno svim natjdjiiiz osigurati
nesmetane uvjete za natjecanje.

U slwtaju bilo kakvog tehigkog problema koji bi se pojavio za vrijeme natjgaa&ianovi
povjerenstva duZni su rijeSiti problem Sto brza Bto bolji moggi nacin, sami ili u konzultaciji s
¢lanovima drZzavnoga povjerenstva, a potom o tomiagsiszapisnik.

2.1. OsnovnoSkolska skupina

2.1.1. Natjecanje u programiranju

Natjecanje traje 2 sata (120 minuta). U kategbfiGO rjeSavaju se 4 zadatka, a u kategoriji
BASIC/PASCAL/C/C++ rjeSavaju se 3 zadatka. Na swaka:unalu mora biti instaliran operativni
sustav Microsoft Windows i programski alati PC LOG0, MSW LOGO, FMSLogo, QBASIC
(DOS 6.0 ili vise), TURBO PASCAL 6.0 ili viSe, Fr&ascal 1.0.4 ili viSe, Dev-Pascal i DIGPP v2.0
ili viSe i DEV-C++ v4 ili viSe.

U obje kategorije natjecanja u programiranju u esodkolskoj skupini, zadaée biti sastavljeni
posebno za I. podskupinu (do VI. razreda), a pasehril. podskupinu (VII. i VIII. razreda).

Za preuzimanje zadataka kao i za slanje natjeskieljjeSenja i izvje& o rezultatima koristi se
online Sustav za evaluacijua detaljne upute za njegovo koriStenjetbina vrijeme dostavljene
Zupanijskim povjerenstvima.

Natjecanje u programskom jeziku LOGCepge u 9 sati, a natjecanje u programskim jezicima
BASIC/PASCAL/C/C++u 13.30 sati Sat vremena prije getka natjecanja Zupanijsko povjerenstvo
se mora prijaviti na Sustav i preuzeti zadatkdh ttisnuti i umnoZiti u potrebnom broju primjeraka
RjeSenja zadataka natjecatelj mora pohraniti nd tisk r&unala i na prijenosni medij za pohranu
podataka.

Za vrijeme natjecanja Zupanijsko povjerenstvo neko Sustava unijeti podatke o svim
natjecateljima, a odmah nakon zavrSetka rjeSavatjataka Zupanijsko povjerenstvo rieSenja svih
natjecatelja Salje na Sustav, a nakon toga sa\Bugtauzima test primjere pookojih ocjenjuje
svakog @denika.

Tada pd@inje pregled i bodovanje. Za svaki zadatak natgddbbiva bodove prema zadanim
mjerilima. Bodovanje zadataka obavljaju Zupanijsk&jerenstva u prisustvu natjecatelja i mentora.
Pisani Zalbeni rok giinje od trenutka objavljivanja privremenih rezudtatraje 1 sat. Koréai

rezultati objavljuju se odmah nakon isteka Zalbenmia.

Odmah nakon objave, izvj@sS o rezultatima Zupanijska su povjerenstva duZzstapma Sustav za
evaluaciju.

Nakon Sto Sustav zaprimi rezultate svih natjecaielgvih Zupanija, objavite se ukupni poredak po
podskupinama i razredima (do V. razreda, VI. razxét razred i VIII. razred). Predsjednici
Zupanijskih povjerenstva morajuvati i prijenosne medije za pohranu podataka&erjgma svih
natjecatelja sve do drZzavnoga natjecanja, te ipgdebi dostaviti Drzavnom povjerenstvu.

2.2. SrednjoSkolska skupina

2.2.1. Natjecanje u programiranju

Natjecanje u srednjoSkolskoj skupini traje 3 sa&0(minuta) i rjeSava s®tiri (4) zadatka. Na
svakom r@unalu mora obavezno biti instaliran operativni audtlicrosoft Windows, a po Zelji
natjecatelja i Linux, i programski alati Free P&sda0.4 ili vise, Dev-Pascal, DJGPP v2.0 ili vise
DEV-C++ v4 ili viSe.

U obje kategorije natjecanja u programiranju u syegkolskoj skupini, zadace biti sastavljeni
posebno za I. podskupinu (I. i Il. razredi), a foseza Il. podskupinu (l1l. i IV. razredi).

Za preuzimanje zadataka kao i za slanje natjeshieljjeSenja koristi senline Sustav za
evaluaciju, a detaljne upute za njegovo koriStenje ¢#tha vrijeme dostavljene Zupanijskim
povjerenstvima.

Natjecanje péinje u 9 sati Sat vremena prije getka natjecanja Zupanijsko povjerenstvo se mora
prijaviti na Sustav i preuzeti zadatke, te ih atishumnoZziti u potrebnom broju primjeraka.
RjeSenja zadataka natjecatelj mora pohraniti rdi tisk ra&unala i na prijenosni medij za pohranu
podataka.

Za vrijeme natjecanja Zupanijsko povjerenstvo noeko Sustava unijeti podatke o svim
natjecateljima, a odmah nakon zavrSetka rieSavatataka Zupanijsko povjerenstvo u rigusti



svakog pojedinog natjecatelja i njegovog mentolje §@Senja na Sustav koji ga evaluira i daje
izvjeStaj o osvojenim bodovima za svaki pojedirdaak. Eventualne Zalbe natjecatelj tada iznosi
Zupanijskom povjerenstvu koje ju samostalno iliorakonzultacije s autorima zadataka ili Sustava
rieSava.

Cijeli gore navedeni postupak mora se obaviti wro#t 2 sata od isteka vremena prédduiog za
rieSavanja zadataka tj. do 14 sati.

Nakon Sto Sustav zaprimi rjeSenja svih natjecatelgvih Zupanija, objavite se ukupni poredak svih
u¢enika, te liste &enika po razredima. Predsjednici Zupanijskih p@retva morajguvati i

prijenosne medije za pohranu podataka s rieSerguiianatjecatelja sve do drzavnoga natjecanja, te
ih po potrebi dostaviti Drzavnom povjerenstvu.

2.2.2 Natjecanje u kategorijiOsnove informatike

Natjecanje se sastoji iz rjeSavanja pismenog dijelece sadrzati zadatke iz osnova informatike
(grada ratunala, brojevni sustavi i primjena, |6ga algebra i logiki sklopovi, osnove algoritamskog
rieSavanja zadataka, uredske aplikacije) u trajadj@0 minuta.

U kategoriji Osnove informatike zada® biti jedinstveni za jednogodisnji prograkenija.

Za preuzimanje zadataka Kkoristi se online Sustawvatuaciju, a detaljne upute za njegovo koristenje
bit ¢e na vrijeme dostavljene Zupanijskim povjerenstvima

3. drzavno natjecanje

3.1. N&in odabira uéenika za drzavno natjecanje

Odluku o pozvanimenicima donosi Drzavno povjerenstvo, na prijedimgésih povjerenstava.
Prilikom izrade prijedloga za pozivanje, sina povjerenstva uzimaju u obzir nize navedene ddred
natelnom broju denika iz pojedinog razreda/podskupine, rezultateygrnu zastupljenostenika po
razredima/podskupinama i tebiké mogunosti strénog organizatora natjecanja.

A) OSNOVNOSKOLSKA SKUPINA
Svi se sudionici Zupanijskih natjecanja svrstawvapopise po kategorijama natjecanja i podskupinama
ovisno o broju bodova koje su postigli na natjeganj

Popisi se formiraju posebno za natjecatelje u LOG@osebno za natjecatelje u
BASIC/PASCAL/C/C++-u.

Na drZavno natjecanje poziva se 60denika za natjecanje u programiranju i to:

|. Podskupina wenika do VI. razreda osnovne Skole sastoji se od petiiaBsutenika za
natjecanje iz LOGO-a (pet (5) wenika do V. razreda pet (5) wenika VI. razreda koji su ostvarili
najveti broj bodova na natjecanju u svom razredu, telaljb pet (5) Wenika koji su ostvarili najvél
broj bodova na Zupanijskim natjecanjima u svojajgkapini, a nisu mi pet najboljih u razredu) i
deset(10) wenika za natjecanje iz BASIC/PASCAL/C/C++-a(¢etiri (4) u¢enika do V. razreda i
¢etiri (4) uéenika VI. razreda koji su ostvarili najéebroj bodova na natjecanju u svom razredu, te
narednadva (2) utenika koji su ostvarili najvéi broj bodova na Zupanijskim natjecanjima u svojoj
podskupini, a nisu nag cetiri najbolja u svom razredu).

II. Podskupina uéenika VII. i VIII. razreda osnovne 3kole sastoji sepatnaest(15) wenika za
natjecanje iz LOGO-a (pet (5) utenika VII. razreda ipet (5) utenika VIII. razreda koji su ostvarili
najveti broj bodova na Zupanijskim natjecanjima u svoaredu, te sljedgh pet (5) wenika koji su
ostvarili najvei broj bodova na Zupanijskim natjecanjima u svgjajiskupini, a nisu ndel pet
najboljih u razredu) dvadeset(20) wenika za natjecanje iz BASIC/PASCAL/C/C++-a(sedam (7)
uéenika VII. i sedam (7) wenika VIII. razredakoji su ostvarili najvéi broj bodova na Zupanijskim
natjecanjima u svom razredu, te sljiétieSest (6) @enika koji su ostvarili najvél broj bodova na
Zupanijskim natjecanjima u svojoj podskupini, aumseiu sedam najboljih u razredu).

B) SREDNJOSKOLSKA SKUPINA
Na drZavno natjecanje poziva4® srednjoskolaca za natjecanje u programiranju i @ uéenika za
natjecanje u kategoriji Osnove informatike i to:



Poosam (8) &enikaiz I. i ll., razreda (l. podskupina) koji su ostiianajveci broj bodova na
Zupanijskim natjecanjima u svom razredu te siadetiri (4) uéenika koji su ostvarili najvéi broj
bodova na Zupanijskim natjecanjima a nisWimesam najboljih u svom razredu.

Podevet (9) wenikaiz Ill. i IV. razreda (ll. podskupina) koji su estrili najveti broj bodova na
Zupanijskim natjecanjima u svom razredu, te sligdsedam (7) @enika koji su ostvarili najvéi broj
bodova na Zupanijskim natjecanjima a nisuttmédevet najboljih u svom razredu.

U iznimnim sl&ajevima i iz opravdanih razloga (npr. teza bolsstitni slitaj, neodgodiva
sprijetenost, ...), Drzavno povjerenstvo, a na prijedkogéaog povjerenstva, moze nekog natjecatelja
direktno pozvati na drZzavno natjecanje.

U kategoriji Osnove informatike na Drzavno natjecanjepoziva serideset (30) Wenika i to 10
ucenika koji pohadaju program prirodoslovno matemati¢ke gimnazije i 20 &enika koji
pohadaju ostale srednjoSkolske programe

3.2. Provalenje drzavnoga natjecanja

Pri dolasku na drZzavno natjecanjenici moraju imati genicku knjizicu ili potvrdu Skole, radi
provjere identiteta.

Natjecanje se provodi ha PGuaalima. Zadatke za drZzavno natjecanje priprémgtrina
povjerenstva drzavnoga povjerenstva.

RjeSenja zadataka natjecatelj mora pohraniti rdi tisk r&unala i na prijenosni medij za pohranu
podataka. Za svaki zadatak natjecatédjise dati bodovi prema unaprijed zadanim mjeriliR@.
zavrSetku ocjenjivanja zapisnik svojim potpisomesgajaju mentor i predsjednik povjerenstva za
natjecanje.

Pisani zalbeni rok traje 30 minuta od objave rettaltZalbe mogu uloZiti samo mentori na
pojedin&ne rezultate svojihdenika. Poslije isteka Zalbenoga roka pisano sevipljia konasni
rezultati. Mentori nezadovoljni odlukama stnih povjerenstava mogu pisano uloZiti Zalbu DrZzamno
povjerenstvu.

A) OSNOVNOSKOLSKA SKUPINA

A.1. Natjecanje u programiranju

Prvoga dana natjecanja rjeSat¢atsecetiri (4) zadatka u programskom jeziku PC LOGO MSYW
LOGO/ FMSLogo u trajanju od 2 sata (120 minuta).

Drugoga dana natjecanja rieSasatse tri (3) zadatka u programskim alatima QBARIOS 6.0 ili
viSe/, TURBO PASCAL 6.0 ili viSe, Free Pascal 1.l.4iSe, Dev-Pascal, DJGPP v2.0 ili viSe i DEV-
C++ v4 ili viSe u trajanju od 2 sata (120 minuta).

U obje kategorije natjecanja za osnovnoskolce pasebzadaci biti sastavljeni za 1. podskupinu (do
VI. razreda), a posebno za drugu podskupinu (WII. razredi).

Objavit ¢e se poredak po razredima (do V. razreda, VI.,\WII. razred), posebno za programski
jezik LOGO, posebno za programski jezik BASIC/PAS@Z/C++.

Ukoliko viSe wenika ima isti konéni broj bodova, njihov je poredak isti, a poredéknika koji iza
njih slijedi po bodovima uvan je za 1.

B) SREDNJOSKOLSKA SKUPINA

B.1. Natjecanje u programiranju

Natjecanje se provodi dva dana i svaki darse rjeSavati tri zadatka, &mici moraju kodirati

rieSenja u jednom od programskih alata: Free Pa4dcdl4 ili visi, Dev-Pascal, DIJGPP v2.0 ili viSi i
DEV-C++ v4 ili viSe.

Prvoga dana natjecanja I. i Il. podskupina rieSéaeqio tri zadatka u vremenu od 3 sata (180 minuta).
Drugoga dana natjecanja I. i Il. podskupina rieBéaego tri sloZenija zadatka u vremenu od 4 sata
(240 minuta).

Za oba dana natjecanja srednjoskolacéebgastavljeni posebni zadaci za I. podskupinulll. i

razredi) odnosno posebni za Il. podskupinu (IN.irazredi).



Objavit ¢e se zasebna ljestvica poretka za prvi i za dragitd zajedika ljestvica poretka prvoga i
drugoga dana (po razredima)Xgese proglasiti najuspjesniji.

Ukoliko viSe wenika ima isti kong&n broj bodova, njihov je poredak isti, a poredadnika koji iza
njih slijedi po bodovima uvan je za 1.

B.2. Natjecanje u kategoriji Osnove informatike

Natjecanje se sastoji iz rjeSavanja pismenog dijelece sadrzati zadatke iz osnova informatike
(grata raéunala, brojevni sustavi i primjena, I6ga algebra i logiki sklopovi, osnove algoritamskog
rieSavanja zadataka, uredske aplikacije) u trajadj@0 minuta.

U kategoriji Osnove informatike zada@ biti jedinstveni za jednogodisnji prograkenja.

Provodenje smotri softverskih radova @enika

Ucenici svoje programske pakete mogu izraditi u kdem programskom jeziku po Zelji, mogu se
koristiti gotovim programskim paketima, ali tada raora sadrZavati barem dio vlastitog
programskog koda. Ukoliko se na bilo kojoj razimiatre softverskih radova utvrdi da jeéemik u
cijelosti uzeo tdi rad bitée diskvalificiran i kaZznjen zabranom nastupanjanigimalno 1 (jednu)
godinu.

Zaizradu radadenici mogu koristiti bilo koju njima dostupnwtmalnu platformu. Povjerenstvo
(drzavno i Zupanijsko) imenuje stna povjerenstva kojée pratiti predstavljanje i vrednovati radove.
Strena povjerenstva kojée pregledavati radove na smotri vrednadatadove prema sljeéien
elementima:

— izvornosti izbora teme i razine inventivnostistearalékom umijetu
— sloZenosti izrdenoga rada

— udjelu vlastitog koda

— Winkovitosti korisntkog sutelja

— nastupu ¢enika pri predstavljanju rada

— tehntkoj izvedbi i cjelovitosti priloZzene dokumentacije

— doprinosu tehikom razvoju — mogtnosti primjene rada

— stupnju dordenosti rada

— ocjeni sudionika u pojedinoj kategoriji smotre (pogwnosti)

(Svi wenici na smotri u svojoj kategoriji ocjenjuju svald (osim svoj), na temeljiega se dobije
prosj&na ocjena svakoga rada koja vrijedi kao ocjenaggdrdodatnoglana povjerenstva. Za
provadenje ocjenjivanja odgovoran je predsjednik togajgranstva.)

Predstavljanje rada treba trajati oko petnaesttiibyta za osnovnoskolsku i oko dvadeset (20)
minuta za srednjoskolsku skupinu. N&o moZe biti i mentor podjim je nadzorom rad izi#en, ali
se ne smije ukljgivati u predstavljanje rada.

Zupanijska povjerenstva 3alju Drzavhom povjerensieiradove sa Zupanijskih smotri iz svake
skupine (osnovnoSkolske i srednjoskolske), kojijim@otpunu dokumentaciju i zadovoljavaju ostale
zahtjeve ovoga programa i pravila smotre.

Radove sa Zupanijskih smotri Zupanijska povjerenstvduzna odmah, a najkasnije 10. ¢elja009.,
poslati Drzavnom povjerenstvu.

Drzavno povjerenstvo je za praienje smotri softverskih radova osiguraleb prostor putem kojeg
¢e se omogtiti upload softverskih radova odnosno njihovih prezentacifarmatu po volji (ppt, pdf,
video, URL...).

Po prijavi Drzavnom povjerenstvu, nositelj projeltzbiti ¢ce potrebne ovlasti za pristup do
osiguranogveb prostora u roku od 7 dana.

Nositelj projekta duzan je svoj rad odnosho preajituploadati najkasnije 2 dananakon zavrSetka
Zupanijskih smotri radova.

Takader, DrZzavno povjerenstvo je na istevabu osiguralo i prostor za komunikaciju svih sudionika
smotre, te svihtenika osnovnih i srednjih Skola i njihovih ment&gi su zainteresirani za ovu
kategoriju natjecanja tijekom cijele Skolske godine

Adresa osiguranogeb prostora za provaenjeonline smotri softverskih radova je
http://pil. mscommunity.net/smotre2009/




Zupanijska povjerenstva duZna su izvijestienike da prijavljeni radovi za Drzavnu smotru ne
moraju nuzno biti i pozvani na DrZzavnu smotru.

Zupanijsko povjerenstvo ne smije poslati Drzavnaj@renstvu rad koji je \éepredstavljen na
nekom tehrikom ili inovatorskom sajmu ili drugoj ZupanijskdijdrZzavnoj smotri. Ukoliko se to
dogodi, takav rade biti diskvalificiran.

Drzavno povjerenstvée osigurati zasebno glasovanje samo nositeljimigktiabod glasovanja svih
zainteresiranih za ovu kategoriju natjecanja. Upidiau obzir i ovo glasovanje Drzavno povjerenstvo
¢e ocijeniti sve radove pristigle od Zupanijskih jgognstava i temeljem togalabrati do petnaest

(15) najboljih radova u osnovnoskolskoj i u srednj8kolskoj skupini koji ¢e biti prikazani na
drZzavnoj smotri. Na drzavnoj smotri rad predstamljaitelj projekta i najviSe jos jedadanik kojeg
predloZi nositelj projekta u dogovoru s mentorom.

Ucenici natjecatelji u programiranju koji sudjeluja drzavnom natjecanju i istovremeno imaju rad
koji je poslalo Zupanijsko povjerenstvo, a nijedm@ozvanima na DrZzavnu smotru, mogu se pridruZiti
i drzavnoj smotri softverskih radova izvan konkugign

Autori softverskih radova koji nisu dostavili inkteijske verzije na CD-u s potpunim vlastitim
izvornim kodom softverskoga rada, te s nepotpunagispravnom potrebnom dokumentacijonene
uci u izbor za Drzavnu smotru softverskih radova.

Organizator mora upozoritéanike dace za predstavljanje radova na smotri biti dostugamo PC
kompatibilna rdunala, a tenik se mora pobrinuti da sam osigura svako dragimalo i svu dodatnu
opremu. U izradi rada koiji je prijavljen za Drzawsmotru smiju sudjelovati do triéanika, alice na
Drzavnu smotru biti pozvana najviSe dveenika.

Doradeni radovi, koji su se pojavljivali ranijih godinae mogu sudjelovati u sluzbenoj konkurenciji,
ali mogu biti predstavljeni izvan konkurencijejra tda troSkove puta i boravka na smotri ne snosi
organizator.

Radovi na drZzavnoj smotri se ne svrstavaju u ljestporetka, vé struiina povjerenstva nde
predstavljenim radovima, uzimajw obzir isticanje rada prema navedenim kritergjra svakoj
kategoriji izdvajaju pohvaljene radove kég biti predstavljeni, ovisno o teldkim mogutnostima, na
zavrsnoj svéanosti smotre, kojée se odrZati zajedno sa zavrSnontanesti natjecanja.

Drzavno povjerenstvo zadrzava pravo iséilyanja neprimjerenih radova sa smotre kao i
neprimjerenih poruka tijekom komunikacije doesudionicima smotre uz obrazloZenje razloga
iskljucivanja.

Nagrade i priznanja

Na kraju natjecanja proglasie se najuspjesnijidenici po kategorijama. &nici koji na natjecanjima
osvoje prva tri mjesta dobivaju priznanja, ostaldionici natjecanja dobivaju pohvalnic&gnicima
se na pohvalnice upisuje broj osvojenog mjestaadethg), sudionici smotri dobivaju pohvalnice, a
mentori i organizatori zahvalnice.
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Napomena

Uporaba imenica (&enik, uéitelj, nastavnik, voditelj) u tekstu podrazumijevai osobe Zenskog i
muskog spola, dakle: denice/uenike, Wwiteljice/uditelje, nastavnice/nastavnike, voditeljice/
voditelje).
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