MIKRORAČUNALA

VJEŽBA BR. 15: Programiranje mikroupravljača AT89C2051 programskim jezikom C, Bascom LT i asemblerom – rad na test ploči

Cilj vježbe: 

Rješavanje jednostavnijih upravljačkih zadataka pomoću mikroupravljača AT89C2051 prema top - down modelu. Naučiti i uvježbati sve potrebne korake – od zadavanja zadatka (problema) riječima do testiranja rješenja na test ploči!

Zadatak (problem):

Realizirati stubišnu rasvjetu za zgradu sa dva kata. Ako se na bilo kojem katu pritisne prekidač, svjetlo se pali na oba kata u trajanju od 10s!
Slijed postupaka pri radu:

1. Proučiti zadatak (problem) zadan riječima!

2. Prema zadanom zadatku napraviti ulazno / izlazni model sustava!

3. Prema ulazno / izlaznom modelu napraviti tablicu kodiranja varijabli te tablicu stanja sustava!

4. Na temelju tablice stanja napisati funkciju koju AT89C2051 treba realizirati!

5. Prema funkciji nacrtati dijagram toka programa!

6. Koristeći dijagram toka napisati programski kod u programskim jezicima – C, Bascom i Asembler!

7. Ispravnost napisanog programa provjeriti simulacijom na računalu!

8. Pomoću programatora unijeti program u mikroupravljač!

9. Testirati program – rješenje zadanog zadatka (problema) na test ploči!

10. Ukoliko rješenje zadatka nije ispravno vratiti se na 2. odnosno 3. postupak, pronaći i ispraviti greške te ponoviti ostale postupke – do ispravnog rješenja!

Napomene!

1) Tijek programiranja mikroupravljača ukratko zapisati u bilježnicu radi lakše realizacije vježbi koje slijede!

2) Sve postupke pri rješavanju navedenog zadatka evidentirati u bilježnici!

3) Na disketi kreirati mapu test3  te programska rješenja zadatka spremiti u tu mapu pod imenima test3c (u jeziku C), test3b (u jeziku Bascom) i test3a (u asembleru)!

PAGE  

