MIKRORAČUNALA  

VJEŽBA BR. 8: Programiranje mikroupravljača AT89C2051 programskim jezikom Bascom LT i asemblerom – rad na simulatoru

Cilj vježbe: Rješavanje jednostavnijih upravljačkih zadataka pomoću mikroupravljača AT89C2051 -  izrada odgovarajućih programa u programskom jeziku Bascom LT i u asembleru te provjera ispravnosti istih na simulatoru!

Rad na simulatoru – slijed postupaka:

1. Pokrenuti Bascom LT

2. Otvoriti izbornik File i odabrati New (ili Ctrl+N)

3. Upisati program i spremiti ga

4. Pritisnuti tipku F7 ili mišem kliknuti na gumb Compile (prevođenje programa iz Bascom LT ili asemblera u strojni kod)

5. Pritisnuti tipku F2 ili mišem kliknuti na gumb Simulate (pokretanje simulatora)

6. Unijeti vrijednosti varijabli koje koristimo u programu (ako ih imamo tj. ako ih trebamo unijeti)

7. Pritisnuti tipku LED – prikaz stanja portova preko kojih pratimo izvođenje programa

8. Pokretanje programa pritiskom na tipku RUN (sa mogućnošću zaustavljanja programa tipkom STOP ili tipkom PAUSE) ili izvođenje programa “korak po korak” uz mogućnost kontrole stanja pojedinih registara procesora.

* Opaske (u vezi zadataka koji slijede)!

1) Logička “1” znači da je dioda na izlazu upaljena (svijetli), a logička “0” da dioda na izlazu ne svijetli (ako je u CG kvadratić ucrtana kvačica tj. ako kvačica nije ucrtana, vrijedi obrnuto)!

2) Na početku programa koji želimo izvoditi na simulatoru treba upisati naredbu $sim, koja će onemogućiti vremenske petlje (kao npr. Wait 1), koje bi usporile izvođenje i simulaciju (jasno, ako program prevodimo za programiranje mikrokontrolera, istu naredbu treba izbrisati)!

* Za rješavanje slijedećih zadataka u Bascom help-u potraži objašnjenja slijedećih naredbi – napiši to u bilježnicu za domaću zadaću:

a) cls

b) config lcd

c) display on/off

d) lcd

e) lowerline

f) shiftlcd

g) upperline

h) cursor blink/no blink

i) cursor on/off

j) home

k) locate

l) shiftcursor

* Zadatak 1.  

Koristeći LCD display ispisati svoje ime!

$sim

Dim I As Byte

Config Lcd = 16 * 2

Lcd "IME"

End

* Zadatak 2.  

Koristeći LCD display ispisati svoje ime 10 puta! Nadopuni što nedostaje u programu!

$sim

Dim I As Byte

Config Lcd = 16 * 2

For I = ____________?

Cls

Lcd "IME"

Wait 1

________?

End

* Zadatak 3.

Koristeći LCD display ispisati svoje ime i pomaknuti ga za 5 mjesta udesno!

$sim

Dim I As Byte , J As Byte

Config Lcd = 16 * 2

Lcd "IME"

For J = 1 To 5

Shiftlcd Right

Waitms 250

Next

End

* Zadatak 4.

Koristeći LCD display ispisati svoje ime i pomicati ga za 6 mjesta udesno, a zatim za 6 mjesta ulijevo!

* Zadatak 5.

Koristeći LCD display ispisati svoje ime i neka "blinka" (4 puta)!

$sim

Dim I As Byte

Config Lcd = 16 * 2

Lcd "IME"

For I = 1 To 4

Display Off

Waitms 250

Display On

Waitms 250

Next

End

*Što radi sljedeći program?

$sim

Dim I As Byte , J As Byte

Config Lcd = 16 * 2

For I = 1 To 10

Cls

Lcd "IME"

For J = 1 To 3

Display Off

Waitms 250

Display On

Waitms 250

Next

Wait 1

Next

End

* Zadatak 6.

Koristeći LCD display ispisati neki tekst i postići da 5 puta "putuje", najprije udesno, a zatim ulijevo (da kruži)! Nadopuni što nedostaje u programu!

$sim

Dim I As Byte , J ______?

Config ___________?

For I = 1 To 5

Cls

Lcd "IME"

For J = 1 To 16

__________?

Waitms 250

Next

For J = 1 To 16

Shiftlcd Left

__________?

Next

Wait 1

______?

End

*Što rade sljedeći programi?

1.

$sim

Dim I As Byte , J As Byte

Config Lcd = 16 * 2

For I = 1 To 5

Cls

Lcd "IME"

For J = 1 To 24

Shiftlcd Right

Waitms 250

Next

Wait 1

Next

End

2.

$sim

Dim I As Byte

Config Lcd = 16 * 2

For I = 0 To 255

Cls

Lcd Chr(i) ; " "

Lcdhex I ; " "

Lcd I

Wait 1

Next

End

3.


$sim

Dim I As Byte , A As Byte

Config Lcd = 16 * 2

For I = 1 To 5

Cls

Upperline

Lcd "IME"

Wait 1

Next

For I = 1 To 5

Cls

Lowerline

Lcd "IME"

Wait 1

Next

End
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