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MIKRORAČUNALA

LABORATORIJSKE  VJEŽBE  - Programiranje mikroupravljača AT89C2051 - programski jezik asembler i Bascom LT (4)
Ime i prezime:______________________Razred:_______ Datum:__________

1. Navedi kodove (šifre) pojedinih znamenki od 0-9 i preko jednog primjera (npr. znamenka 4) objasni!
	Znamenka


	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Kod
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Objašnjenje primjera:

2. Objasni djelovanje sljedećih naredbi:
a) lcall pokazivac
__________________________________________________________
b) movc a, @a+pc
__________________________________________________________
c) ret
__________________________________________________________
d) db
__________________________________________________________
e) Lookup (i, Tablica)
__________________________________________________________
3. Napiši program za slijedeći zahtjev:

Ako je izvod P3.1 u stanju “1” (npr. tipka), tada neka se na 7-segmentnom pokazivaču 5 puta ispiše znamenka 7!

asembler:






Bascom:

4. Napiši program za slijedeći zahtjev:

Ako je izvod P3.4 u stanju “1” (npr. tipka), tada neka se na 7-segmentnom pokazivaču 3 puta "odvrte" znamenke od 1 – 5!


asembler:





Bascom:

5. Što radi slijedeći programski odsječak?
Dim I As Byte , Aa As Byte
P3.2 = 0

Do

For I = 6 Downto 0
Aa = Lookup(i , Tablica)

P1 = Aa

Next

Loop Until P3.2=1
End

Tablica:

Data &H3F,&H06,&H5B,&H4F,&H64,&H6D,&H7C,&H07


Data &H7F,&H67

