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MIKRORAČUNALA

LABORATORIJSKE  VJEŽBE  - Programiranje mikroupravljača AT89C2051 - programski jezik asembler i Bascom LT (3)

Ime i prezime:______________________Razred:_______ Datum:__________

1. Što je pristup, kako ga označavamo i navedi primjere! __________________________________

________________________________________________________________________________

2. Koliko pristupa ima mikroupravljač AT89C2051? _____________________________________

3. Navedi funkcije pojedinih izvoda:

a) P1.0 __________________________________________________________

b) P1.1 __________________________________________________________

c) P3.0 __________________________________________________________

d) P3.2 __________________________________________________________

4. Navedi naredbe kojima postavljamo sve izvode pristupa P1 u:



asembler:



Bascom:

a) “0”


b) “1”

5. Navedi naredbe kojima postavljamo  izvod P3.6 u:



asembler:



Bascom:

a) “0”


b) “1”

6. Objasni djelovanje naredbe Do –Loop! ______________________________________________

________________________________________________________________________________

Kako bi pomoću ove naredbe napisao program tako da se na izvodu P1.2 dioda naizmjenice pali i gasi (ostali izvodi pristupa P1 neka budu u “0”)?

7. Definiraj varijable u Bascomu:

a) varijablu A tipa BIT
____________________________________

b) varijablu B tipa BYTE
____________________________________

8. Napiši program za slijedeći zahtjev:

Ako je izvod P3.2 u stanju “1” (npr. tipka), tada postavi izvod P1.6 u stanje “1” (npr. lampica), inače neka izvod P1.6 bude u stanju “0”!


asembler:






Bascom:

9. Što radi slijedeći programski odsječak?

!ponovi:



clr
p1.2



mov
r5,#&H20


!delay1:



djnz
r5,delay1



setb
p1.2



mov
r5,#&H20


!delay2:



djnz
r5,delay2



ljmp
ponovi


end

Opaska: Ispred oznake moramo staviti !. &H znači da se radi o heksadecimalnom broju!

10. Kada koristimo naredbu $sim? ____________________________________________________

________________________________________________________________________________

11. Čemu služi naredba Wait 1? ______________________________________________________

 Kako to možemo realizirati u asembleru, navedi 2 načina (koristi se i zadatkom iz pitanja 9.)?

