II. dio - MICROSOFT EXCEL

1.   Pokrenite MS Excel 2000.
2. Umetnite vašu disketu, pa s nje obrišite sve eventualne mape/datoteke. Na disketi kreirajte mapu Prezime_Ime (Vaše prezime, ime, ...), pa pod njom dvije podmape: Mapa_EX i Pomoc.

3.   U radni list 1 unesite podatke kao na donjoj slici:

 

	 
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	1
	IGRAČ
	Pobjede
	Neodlučeno
	Porazi
	BODOVI
	MJESTO

	2
	Matić, Matiša
	10
	40
	10
	xxx
	xxx

	3
	Antić, Antiša
	25
	30
	5
	xxx
	xxx

	4
	Fizić, Fisko
	40
	0
	20
	xxx
	xxx


 

3.   Kopirajte sada ovu tabelu dva puta (unutar istog radnog lista, prvu od ćelije A10 i drugu od  A20). Prvu kopiju sortirajte po abecedi (silazno), a drugu prema broju neodlučenih (uzlazno). 

4.   U ćelijama E2 do E4 primjenom odgovarajuće formule izračunajte ukupan broj bodova za pojedinog igrača (3 boda za pobjedu, 1 za neodlučeno i 0 za poraz). 

5.   U ćelijama F2 do F4 (primjenom formule) upišite koje mjesto (1, 2 ili 3) zauzima igrač obzirom na broj bodova.

6.  U ćeliji H2, primjenom formule, upišite ime i prezime kandidata s najvećim brojem bodova.

7.  Ispisati niže prikazani račun za kupljenu robu u radnom listu 2. Kupcu se odobrava rabat od 10% za količine do 25 komada, 15% za količine od 25 do 100 komada, te 30% za količine iznad 100 komada. U poljima u kojima je upisano xxx, treba primjenom odgovarajućih formula dobiti traženi rezultat.

	Naziv proizvoda
	Br.kom.
	Jed.cijena
	Rabat %
	Iznos

	DDR 128MB 266MHz
	85
	216,00
	xxx
	xxx

	Tipkovnica
	40
	75,00
	xxx
	xxx

	 
	 
	ukupno bez pdv-a
	xxx

	 
	 
	pdv:
	xxx

	 
	 
	ukupno kn:
	xxx


8.  U stupcu A radnog lista 3 unesite vrijednost argumenta x od 0 do 20 s prirastom 2
(0, 2, 4, …). U stupcu B izračunajte vrijednost funkcije y ako je: 
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9.    Odabirom alata za crtanje grafova nacrtajte graf (tip Column) te funkcije: 

[image: image2.wmf]-150

-100

-50

0

50

100

150

0

2

4

6

8

10

12

14

16

18

20


10.    U ćeliju E1 kopirajte formulu iz ćelije B1 i tada, primjenom funkcije Goal Seek, postavite ćeliju E1 na vrijednost 0 mijenjajući ćeliju D1 (za početnu vrijednost u D1 upišite 10).

11.     Listu 1 promijenite ime u Bodovi, listu 2 u Račun, a listu 3 u Graf&Goal. 

12.      U radni list 4 (ako ga nema, ubaciti ga) unesite podatke kao u tabeli:

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	Ime
	Prezime
	Primanja
	Troškovi
	Ostatak

	2
	Ante
	A.
	4500
	4500
	xxx

	3
	Mate
	M.
	6800
	7100
	xxx

	4
	Ivan
	I.
	3750
	3850
	xxx

	5
	Ante
	B.
	5400
	4900
	xxx

	6
	Mate
	K.
	3200
	3000
	xxx

	7
	Fisko
	F.
	1900
	1899
	xxx

	8
	Fisko
	F1.
	21000
	13500
	xxx

	9
	Goran
	G.
	13000
	20000
	xxx

	10
	Fisko
	V.
	3750
	3300
	xxx

	11
	Marin
	J.
	13000
	21000
	xxx


13.     Oduzimanjem troškova od primanja izračunajte ostatak u ćelijama stupca E. Uvjetno oblikujte ove ćelije tako da brojevi budu prikazani crveno i podebljano ako je ostatak negativan.

14.     Promijenite ime radnom listu 4 u Uvjet, pa ga kopirajte dva puta. Prvoj kopiji ime promijenite u Filtar_1, a drugoj u Filtar_2.

15.     Uporabom funkcije AutoFilter na radnom listu Filtar_1 izdvojite podatke o onim osobama koji su imali negativan ostatak, a u radnom listu Filtar_2 izdvojite osobe s imenom Fisko, a s primanjima većim od 3500 kuna.

16.     Spremite radnu knjigu pod imenom Dio2 u mapu Mapa_Ex, pa napustite MS Excel.

