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Računalstvo 3 – Pripreme za laboratorijske vježbe


3. POKAZIVAČI

Ime i prezime:______________________Razred:_______ Datum:______________

1. Što su pokazivači?  ________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

2. Adresni operator & vraća ________________________________________________, a operator *
__________________________________________________________________________________.

3. O čemu ovisi tip pokazivačke varijable? ________________________________________________

__________________________________________________________________________________

4. Ako se argument funkcije deklarira kao pokazivač, u pozvanu funkciju se prenosi ______________

varijable i time se taj pokazivač automatski ___________________________.

5. Objasni slijedeće:

a)
int*p;



int a=5, b=15;



p=&b;



a=*p;


b)
*a ( a[0]

c)
int *p, x[5];



p=a;



/*ili*/


p=&a[0];


d)
*pok+=1;


e)
b=*p-1;


6. Kolika je vrijednost y nakon izvršenja slijedećeg programskog odsječka:

int x, y, *p, *q;


x = 2;


y = 3;


p = &x;


q = p;

y = *q,





Rješenje:
y = ________

7. Koristeći pokazivače riješi slijedeće zadatke:

a) Upisati broj i ispitati da li je djeljiv sa 3!

b) Upisati 10 brojeva i zbrojiti sve koji su veći od 7!

c) Učitavati brojeve dok su parni. Izračunati aritmetičku sredinu učitanih brojeva! 

d) Učitati broj. U funkciji izračunati i ispisati njegov kvadrat!

e) Učitati tri broja. U funkciji pronaći najmanji broj. Rezultat ispisati u glavnom programu!

f) U polje učitati n brojeva. U funkciji izračunati i ispisati njihov zbroj!

g) U polje učitati 7 brojeva. U funkciji izračunati njihovu aritmetičku sredinu. Rezultat ispisati u glavnom programu!

h) Učitati rečenicu, a zatim učitati slovo. U funkciji ispitati da li se slovo pojavljuje u rečenici i koliko puta!
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