Računalstvo 3 - Datoteke


Rad s datotekama

· pod pojmom datoteke u C-u se podrazumijeva bilo koji uređaj koji ima mogućnost razmjene podataka s programom (npr. zaslon računala, tastatura, paralelni i serijski portovi...)

· programski jezik C nema posebne ulazno/izlazne naredbe – ulaz i izlaz podataka obavlja se preko standardnih U/I funkcija (nalaze se u standardnoj U/I biblioteci)

· u datoteci stdio.h sadržani su prototipovi svih ulazno/izlaznih funkcija i definirane su sve simboličke konstante i makro naredbe koje se koriste u pozivima U/I funkcija

· u stdio.h je također deklarirana i kontrolna struktura tipa FILE (sadrži sve podatke potrebne za izvršavanje ulazno/izlaznih funkcija)

· postoje dva načina prijenosa podataka između programa i vanjskih uređaja – međuspremnički sistem datoteka i direktni način

· kod međuspremničkog sistema podaci se između programa i vanjskih uređaja razmjenjuju preko međuspremnika (stream) – zbog toga se svakoj datoteci u koju se upisuju ili iz koje se čitaju podaci mora pridružiti međuspremnik

· međuspremnik je struktura podataka u memoriji u kojoj su sadržani svi neophodni podaci o datoteci kojoj je pridružen

· razmjena podataka između programa i datoteka (vanjskih uređaja) moguća je samo ako je datoteka otvorena

· operacijom otvaranja datoteci se pridružuje međuspremnik

· svaki međuspremnik opisan je kontrolnom strukturom tipa FILE 

· informacije o otvorenoj datoteci daje pokazivač na datoteku (file pointer)

· to je ustvari pokazivač na kontrolnu strukturu tipa FILE koja opisuje međuspremnik pridružen određenoj datoteci

Otvaranje datoteke

· datoteka se u C-u otvara pozivom funkcije fopen()

· ta funkcija definira međuspremnik i povezuje međuspremnik s datotekom
· funkcija fopen vraća pokazivač na strukturu tipa FILE koja se još naziva i pokazivač na datoteku (file pointer)
· opći oblik funkcije:
fopen(ime_datoteke, mod)

ime_datoteke
- ime datoteke na disku, može sadržavati i stazu do datoteke

mod
 

- način rada s datotekom tj. U/I operacija:

"w"
stvara novu datoteku za upis i briše eventualni sadržaj postojeće, ne može čitati

"a"
pisanje u datoteku, dodaje podatke na kraj tekst. datoteke ako postoji, ne može čitati

"r"
otvara datoteku za čitanje, ako ne postoji vraća NULL, ne može pisati

"w+"
stvara novu tekstualnu datoteku za čitanje i pisanje

"a+"
otvara ili stvara tekstualnu datoteku za čitanje i pisanje

"r+"
otvara tekstualnu datoteku za čitanje i pisanje

· fopen vraća pokazivač na datoteku ili NULL pokazivač ako nije uspjelo otvaranje tj. ako se u postupku otvaranja datoteke pojavi greška

· pokazivač na datoteku deklarira se kao:
FILE *fp;

Npr. 

poziv funkcije koja otvara datoteku test.dat je:

fp=fopen("test.dat","w");

da bi ispitali da li je datoteka uspješno otvorena moramo pisati:

if  ( (fp = fopen (“test.dat”, “w”) ) == NULL ) {



printf (“\n Datoteka <test.dat> ne postoji…“);



exit (1);
/*prekid programa*/}

Zatvaranje datoteke 

· prekida vezu programa s datotekom, obavlja se funkcijom fclose()

int
fclose (FILE * fp);



(vraća 0 ako je uspjelo, EOF ako je greška!)

Osnovne funkcije za čitanje i pisanje podataka iz datoteka:

a) čitanje bloka podataka iz datoteke

· čita niz blokova podataka iz datoteke
int fread (void * buffer , int brblok, int brgrupa, FILE * fp );

-
buffer

pokazivač na blok učitanih podataka u memoriji 

-
brblok
veličina bloka podataka koji će se učitati iz datoteke

-
brgrupa
broj blokova koji se učitavaju iz datoteke

-
fp

pokazivač na datoteku

- vraća broj uspješno učitanih blokova

- ako je greška ili kraj datoteke taj broj je manji od broja brgrupa
b) upis bloka podataka u datoteku 

· upisuje niz blokova podataka u datoteku
int
fwrite (void * buffer , int brblok, int brgrupa, FILE * fp )

-
buffer

pokazivač na blok podataka u memoriji s kojeg se zapisuju podaci

-
brblok
veličina bloka podataka koji će se učitati (u bajtovima) u datoteku

-
brgrupa
broj blokova koji se učitavaju u datoteku

-
fp

pokazivač na datoteku

- vraća broj uspješno zapisanih blokova podataka

- ako je greška taj broj je manji od broja brgrupa 

c) formatirano čitanje niza podataka iz datoteke  - prema zadanom formatu

int fscanf (FILE * fp, char * oznaka_formata, lista_argumenata )

-
*fp



pokazivač na datoteku

-
oznaka_formata

za čitanje formatizirane datoteke 

-
lista_argumenata

skup podataka koji prihvaća učitane vrijednosti

- funkcija vraća broj pročitanih polja, EOF ako je greška ili kraj datoteke

d) formatirani upis niza podataka u datoteku -  prema zadanom formatu

int fprintf (FILE * fp, char * oznaka_formata, lista_argumenata )

-
*fp 



pokazivač na datoteku

-
oznaka_formata 

za pisanje formatizirane datoteke 

-
lista_argumenata

skup podataka koji se upisuje u datoteku

- vraća broj ispisanih znakova u bajtovima, EOF ako je greška 

e) čitanje jednog znaka iz datoteke *fp 

int fgetc (FILE * fp )


· vraća pročitani znak kao ASCII vrijednost, EOF ako je greška ili kraj datoteke
f) upis jednog znaka u datoteku *fp 

int fputc (char znak, FILE * fp )

· vraća upisani znak kao ASCII vrijednost, EOF ako je greška 
g) čitanje niza znakova iz datoteke - u string

char * fgets (char *string, int n, FILE * fp )

· n je maksimalni broj znakova koji se može smjestiti u string

· vraća pokazivač na učitani niz, NULL ako je greška ili kraj datoteke
· učitava niz znakova iz datoteke sve do pojave kraja reda ili kraja datoteke ili kad se učita n-1 znak, učitanom nizu nadodaje se \0 na kraj

h) upis niza znakova u datoteku - iz stringa

int  fputs (char *string,  FILE * fp )


· vraća posljednji ispisani znak, NULL ako je greška 
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