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PC priručnik za servisere: otkrivanje i otklanjanje kvarova, Stephen J. Bigelow
Sastavi sam svoje računalo

Pri slaganju računala potrebno je obratiti pažnju na nekoliko stvari:
 
1. Računalo treba slagati na ravnoj, urednoj i čistoj površini. Ta površina mora biti i antistatički sigurna. Pri slaganju računala u kućnim uvjetima trebalo bi koristiti antistatičku narukvicu.
 
2. Treba koristiti adekvatan alat, odvijač s odgovarajućom glavom po mogućnosti magnetnom kako bi izbjegli fizička oštećenja komponenti i/ili ozljede pri slaganju. 

3. Prije nego započnete slaganje računala, izvadite sve komponente iz kartonske ambalaže ali ostavite ih u antistatičkim vrećicama.

Postupak slaganje:

1. PRIPREMA KUČIŠTA  - Kućište treba prethodno pripremiti za ugradnju svih komponenti što znači skinuti bočne stranice, pričvrstiti odstojnike za matičnu ploču, skinuti zaštitne 5'25“ plastike za optički uređaj. Prvo se ugrađuje optički uređaj, pričvrsti samo jedna strana, i HDD u kućište treba pričvrstiti samo jednom stranom.
 
2. PRIPREMA MATIČNE PLOČE - Zatim pripremamo matičnu ploču za ugradnju u kućište tako što ugrađujemo CPU i radnu memoriju. Prvo otpustimo polugicu koja oslobađa držač procesora, skinemo zaštitnu plastiku sa soketa i ugradimo CPU. 
Pri ugradnji procesora jako je važno obratiti pažnju na pravilnu orijentaciju procesora. Na donjoj lijevoj strani soketa nalazi se točasta oznaka na koju ide trokut oznaka na samom procesoru. Spuštamo polugicu koja fiksira držač procesora. 

3. UGRADNJA HLADNJAKA - Slijedeći korak je ugradnja hladnjaka na način da ga postavimo na četiri rupe za to namijenjene i čvrsto pritisnemo držače hladnjaka dijagonalnim redoslijedom. Sva četiri držača trebaju kliknuti pri ugradnji. Spajamo kablić za napajanje ventilatora na za to predviđeni konektor na MBO. Taj je konektor najčešće označen sa CPU fan. 

4. UGRADNJA RADNE MEMORIJE - Sada ugrađujemo radnu memoriju u memorijske utore. Otpustimo dvije zakačke na utorima i pripazimo na orijentaciju memorije i stisnemo memoriju dok ne kliknu zakačke. 

5. UGRADNJA U KUČIŠTE - Tako pripremljenu MBO ugrađujemo u kućište. Nakon što smo pričvrstili MBO u kućište spajamo žičnu instalaciju koja se nalazi prednjoj strani kućišta, tzv. Front Panel. Uredno posložimo sve žice. Sada spajamo naponsku jednicu na matičnu ploču, hard disk i optički uređaj. Zatim spajamo hard disk i optički uređaj s MBO pomoću odgovarajućih kablova. I ove kablove složimo uredno kako bi strujanje hladnog zraka unutar računala bilo neometano. Ako računalo ima i dodatne kartice (VGA, TV tuner kartice, wireless PCI kartice itd) sada ih ugrađujemo. Mi ćemo ugraditi dodatnu grafičku karticu. Okrenemo kućište i pričvrstimo HDD i ODD s druge strane kućišta. Računalo je složeno i spremno je za testiranje i instalaciju operativnog sustava i svih upravljačkih programa i aplikacija. 

Vrste računala
- glavno računalo velikog kapaciteta, mrežno računalo, osobno računalo (PC), prijenosno računalo (laptop), osobno računalo džepnih dimenzija (PDA).
 

1. Što je glavno računalo velikog kapaciteta? (mainframe comp.)


Glavna računala velikog kapaciteta su velika, snažna, skupa računala koja većina velikih organizacija koristi u pozadini. Primjerice, osiguravajuće kuće kako ne bi izgubili iz vida svoje osiguranike.
- Kapacitet: vrlo snažna računala često spojena s mnogim pojedinačnim PC-jima u mreži
- Brzina: mnogo brži od PC-ja, a koriste se za obradu velike količine podataka kao što su fotografije koje se šalju poštom, plaće, porez itd.
- Cijena: veoma skupo, mogu si ga priuštiti samo velike tvrtke
- Tipični korisnici: banke, društva za davanje zajmova, itd.



2. Što je PC?


IBM je izumio PC 1981. U početku većina PC-ja izvodila je operacijski sustav zvan DOS (Disc Operating System). Danas će većina PC-ja izvoditi verziju Microsoft Windows-a.
- Kapacitet: veliki hard diskovi, kombinirani s radnom memorijom (RAM)
- Brzina: brzo, mjeri se u GHz
- Cijena: svakim danom sve jeftinije
- Tipični korisnici: kućanstva, veliki i mali ponuditelji, obrazovanje, liječnici



3. Što je MAC?


Apple Mac je računalo, ali nije PC. Ima drugačiji operacijski sustav i zahtijeva posebne verzije aplikacijskih programa kao što su procesor riječi ili proračunske tablice. Ono što zapravo razlikuje MAC od PC-a je GUI (Grafičko korisnično sučelje).



 Apple Mac iz 1984.

4. Što je umreženo računalo? (networked comp.)


To su povezana 2 ili više računala zajedno. Omogućava nam da podatke pohranjene u jednom računalu pretražuju druga računala spojena na mrežu. Isto tako, omogućava i zajedničko korištenje pomoćnih sredstava. Tako da umjesto da svaki PC direktno spajate na vlastiti pisač, možete imati jedan pisač kojeg će te onda koristiti i na drugim umreženim PC-jima.
- Kapacitet: veliki hard diskovi kombinirani s radnom memorijom (RAM)
- Brzina: brzo, obično se mjeri u GHz
- Cijena: PC zahtijeva samo jeftinu karticu da se može povezati na mrežu
- Tipični korisnici: kako je danas mnogo lakše povezati PC na mrežu, gotovo svatko može umrežiti PC-je.
5. Što su prijenosna (laptopi) i džepna (palmtop) računala?


Mala prijenosna računala koja mogu raditi na baterije, kao i na energiju elektroenergetske mreže. Ona koriste posebne ekrane, za razliku od tradicionalnih velikih VDU-a (visual display units), koja omogućavaju baterijama duže trajanje te lakši prijenos. Izraz 'notebook' označava veoma malo prenosivo računalo. Ono je osobito popularno kod trgovačkih putnika ili ljudi koji imaju prezentacije. Iako su još uvijek skuplja od stolnih računala, mogu se nositi sa snagom istih. 
Džepna računala su čak i manja računala koja doslovno mogu stati na dlan vaše ruke.

LAPTOP 
- Kapacitet: veliki hard diskovi kombinirani s RAM-om (često manje snažan od PC-ja iste cijene)
- Brzina: brzo, mjeri se u GHz, često su specifikacije za brzinu manje nego za PC iste cijene
- Cijena: komponente trebaju biti kompaktnije, zato je cijena veća kada se uspoređuje s PC-jem jednake snage
- Tipični korisnici: poslovni ljudi, ljudi u pokretu, nastavnici

PALMTOP
- Kapacitet: mnogo manji kapacitet za pohranu podataka ako se uspoređuje s PC-jem
- Brzina: mnogo manja nego kod PC-ja, osim ako dodatno ne izdvojite veću sumu
- Cijena: relativno skup ako se uspoređuje s PC-jem.
- Tipični korisnici: uglavnom poslovni ljudi



Palmtop.
6. Što je osobno računalo džepnih dimenzija? (PDA)


Ovi uređaji koriste posebnu olovku, a ne tipkovnicu i mogu se koristiti za pretraživanje i pohranjivanje informacija. Kao i većina računalnih uređaja, mnoga se mogu spojiti na internet te su vrlo kompaktna.
- Kapacitet: mnogo manji kapacitet u usporedbi s PC-jem
- Brzina: mnogo manja, osim ako ne izvojite veću sumu
- Cijena: relativno skup
- Tipični korisnici: Poslovni ljudi



	Kućište i izvor napajanja

Funkcija kućišta
Tipovi kućišta
Kabliranje -povezivanje uređaja-
PSU: Power Supplay Unit - Izvor
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	Kućište treba da zadovolji tri osnovne funkcije:
• omogući jednostavno povezivanje komponenti PC-ija
• zaštiti komponente od raznih smetnji: prašine, zračenja, udara... 
• estetsku /po cijeli dan gledaćete u njega/
Za kućište je običaj da se konstatuje da mu je podcjenjena uloga.

Analizom drugih komponenti vidjeli bi da je jedna od najčešćih konstatacija da su podcjenjene. 
Lako bi mogli zaključiti da je uloga svih komponenti PC računara podcjenjena, izuzev uloge mikroprocesora.
To naravno nije tačno. Mikroprocesor je najvažniji, a sve ostale komponente imaju svoju ulogu.

 

Kućište treba da zadovolji više funkcija. 
Ono treba da omogući da se sve komponente računara bezbjedno i sigurno povežu u jedinstvenu cjelinu. Prvenstvena uloga kućišta je smještaj i zaštita svih komponenti računara.
Kvalitetno kućište je važan faktor u stabilnosti kompletne konfiguracije.
Mala kućišta znače vjerovatno pregrijavanje i probleme sa nadgradnjom. Velika kućišta znače problem sa radnim prostorom.
S aspekta hardvera kućište treba da je lako rastavljivo (i sastavljivo). Kućište treba da obezbjedi lak pristup komponentama i njihovu jednostavnu zamjenu.
Praktično, to znači da ne bi trebali odvrtati više od četri vijka za pristup bilo kojoj komponenti. 
Sve komponente i kompletan PC treba da izdrže lake vibracije i udarce.

Sa aspekta korisnika kućište obezbjeđuje uključenje računara, bezbjedan rad i elementarnu indikaciju rada.
Kućište ima dva funkcionalana tastera: za paljenje računara (Power), dugme za reset, dvije indikatorske diode: led indikaciju uključenosti računara, indikaciju rada hard diska i signalnu zujalicu.
Pod bezbjednim radom se podrazumjeva izolacija svih opasnih signala (napona), tako da korisnik ne može doći u dodir sa njima.

	Tipovi kućišta

 

Danas postoje dva osnovna tipa kućišta ATX i BTX

PC kućište je u pojedinim elementima vrlo strogo 'standardizirano' pa tako je točno određeno koliki moraju biti razmaci na stražnjoj strani kućišta između otvora za umetnute kartice, kolika je minimalna visina u odnosu na matičnu ploču, kako mogu biti raspoređeni nosači za matičnu ploču unutar njega i slično te na kojem su mjestu otvori za vijke kućišta od izvora napajanja. Današnja kućišta dizajniraju se da mogu prihvatiti ATX-2 standard matičnih ploča u punoj (full) ili skraćenoj (micro) verziji.

Zadnja (beck) strana gotovo je u cijelosti kod svih slična, a više slobode proizvođači imaju u dizajnu Prednje stranep i unutrašnjeg uređenja za diskovne i optičke uređaje i dodatke.

Razvijen je novi standard rasporeda elemenata nazvan BTX, koji omogućava efikasnije hlađenje komponenti, no još uvijek nije preuzeo primat.

Kućišta se mogu podijeliti na tri osnovne grupe:
desktop (položena, vodoravna standardne visine) 
tower (uspravna, okomita standardne širine) 
slim (uža i manja vodoravna ili okomita kućišta)

Posebnost čine 'slim' kućišta male visine (low profile - half height) nazvana barebone (bare bone - sami kostur), predviđena samo za najnužnije komponente s recimo 'Mini-ITX' matičnom pločom, ali su vrlo nestandardnog oblika. Ova kućišta trebala bi 'ugostiti' i BTX matične ploče. Uspravna kućišta trenutno su najraširenija ponuda.


Uspravno kućište proizvodi se u mnogo veličina i oblika. Standardni nazivi za pojedine veličine kućišta su: 
Micro tower 
jedno mjesto za optički uređaj, jedno do dva mjesta za tvrdi disk. Dizajnirano je za 'barebone' sustave (koje obično distribuiraju brand-name proizvođač) ili za micro-ATX veličinu matične ploče. Posebno je pogodno za kancelarijsku namjenu, gdje prostor koje zauzima računar treba biti što manji. 
Mini tower 
dva mjesta za optičke uređaje, dva mjesta za tvrde diskove i mjesto za disketni uređaj. Prihvaća sve veličine ATX matičnih ploča, ali bi kod uporabe full-ATX veličine ploče moglo doći do gužve u kućištu. 
Midi tower 
tri ili četiri mjesta za optičke uređaje, dva do četiri mjesta za tvrde diskove i mjesto za disketni uređaj. Najpovoljnije kućište, ukoliko prostor nije od presudne važnosti. Uz kvalitetno napajanje to je dio u kojeg treba najviše uložiti jer je to najdugoročnija investicija. 
Big tower 
kućište za zahtjevne korisnike. Ima pet i više mjesta za optičke uređaje, pet i više mjesta za hard diskove, dva mjesta za disketni uređaj ili nestandardni uređaj kao DAT ili ZIP drajv, čitač memorijskih kartica i slično. 
 

Dijelovi kućišta
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Dijelovi kućišta sa ubičajnim engleskim nazivma:
 

1. Gornja oplata
Top Cover Panel
2. Zadnji okvir
Back of Frame
3. Mrežna utičnica
Power Cord Plug

4. Prostor za I/O konektore
I/O Connector Ports
	
5. Izvor
Power Supply
6. Prostor za dodatne I/O konektore
I/O template Connector
7. Ventilator izvora
Power Supply Fan Vent
8. Izlazi (konektori) izlaznih jedinica
Expansion Slot 
9. Otvori za ventilaciju
Vent Holes
10. Donje osnovice sa odstojnicima 
Feet (Back Pair)
11. Prednji okvir
Front of Frame
12. Rezervisani prostor za 5,25" jedinice
External 5,25" Drive Bays
13. Rezervisani prostor za 3.5" jedinice
External/internal 3.5" Drive Bays
14. Zujalica
Speaker
15. Indikatorski kablovi (led i zvučnik)
LED and Speaker Wires
16. Prostor za pomoćni ventilator
Auxilary Cooling Fan
17. Napojni kablovi (power i reset)
Drive power connectors
18. Donji okvir
Bottom Frame

	 

Treba upozoriti i da je ozbiljan problem i održavanje prihvatljive radne TEMPERATURE u unutrašnjosti računara i da treba osigurati dobru ventiliaciju.

Pojednostavljeno razlikujemo dva problema problem hlađenja mikroprocesora i problem hlađenja izvora napajanja.
 

	Kabliranje -povezivanje uređaja-

 

Da bi uređaju ugrađeni u kućište radili potrebno ih je međusobno povezati nekakvim kablovima i priključiti ih na izvor energije (napajanje).

Unutar kućišta dvije su osnovne skupine kablova:
SIGNALNI - kablovi koji povezuju uređaje s matičnom pločom ili same uređaje. 
NAPOJNI - kablovi koji povezuju matičnu ploču i uređaje s izvorom energije.


PATA uređaji (vrsta diskova- o diskovima kasnije) povezuju se pljosnatim-ravnim (FLAT) signalnim kablom s 40 ili 80 vodova, zavisno da li je masa objedinjena ili ne.

SATA uređaji (vrsta diskova- o diskovima kasnije) koriste puno manje vodova; signalni kabl s 7 vodova i napojni kabl s 5 vodova, s tim da se za pojedine vodove koristi više pinova konektora.

SATA napojni kabel, u odnosu na PATA kabel, predviđa dodatni vod preko kojeg će se osigurati napajanje od 3.3 V za uređaje koji zahtijevaju manju potrošnju.

Konektori izvora napajanja za PATA i SATA uređaje nisu isti i o tome treba voditi računa ako se mijenja matična ploča ili hard disk. Skoro sigurno će trebati mijenjati i izvor napajanja.

Postoje i uređaji - komponente koji koriste USB i IEEE standarde. U posljednje vrijeme to mogu biti gotovo svi uređaji - diskovi.

Dovoljno je da prepoznate kablove i konektore koji povezuju pojedine uređaje
 

	U 98% slučajeva kupuje se kućište sa ugrađenim izvorom napajanja. 
Pravilan izbor kućišta je moguć tek nakon izbora matične ploče. 
Izbor matične ploče definisan je prije svega tipom mikroprocesora, a potom i svim drugim komponenta-ma koje želimo imati. Komponente moraju biti uparene /kompatibilne.

 

PSU: Power Supplay Unit - Izvor

 

Jedna od osnovnih karakteristika PC uređaja je visok nivo standardizacije pojedinih komponenti. Uređaj jednog proizvođača mora zadovoljiti sve standarde, tako da zamjena jednog uređaja drugim na principu crne kutije, gdje svaka komponenta treba da odgovara pin na pin, ili kod izvora je bolje reći vijak na vijak.
Kad se želi napraviti razlika u odnosu na vrstu izvora, onda se prvo misli na fizički oblik kutije u kojoj se izvor nalazi, a potom na fizički izgled kablova i konektora.

Je li težina bitna?

Težina predstavlja karakteristiku koja je u direktnoj vezi sa kvalitetom izvora. 
Jedan od razloga je taj što veća masa obično znači kvalitetniji trafo.
Drugi razlog je smanjenje nivoa buke zbog kvalitetnije izrade ventilatora.
Treći razlog bi bili hladnjaci ugrađeni na stabilizatore napona, što uzrokuje povećanu temperaturnu stabilnost, odnosno ukupnu stabilnost napona. 
Dakle, zato se kao mjera kvaliteta bez provjere često uzima i masa: što je izvor teži to je i bolji.
Broj kablova i dužina
Prema ATX specifikaciji definisana je vrsta konektora, ali ne i njihov broj i dužina kablova.
Optimalno je da imamo onoliko kablova koliko i uređaja koje priključujemo. Pošto je to promjenjivo, generalno se može reći da je bolje ukoliko imamo više priključaka, no šuma nepotrebnih kablova nije nikakav kvalitet.
Slično je i sa dužinom kablova. Idealno je kad kablovi ne vise i ne smetaju. Neće previše smetati ako su duži, ali ako su kratki pomažu samo adapteri, koji se ne preporučuju.
 
Stabilost i vrijeme uspostavljanja napona

Pod stabilnosti se podrazumjeva rad u različitim radnim uslovima: tolerancije ulaznog napona, frekvencije, temperature, vlažnosti, otpornost na udar i druge karakteristike, kao i za bilo koji drugi elektronski uređaj.
Posebna karakteristika je vrijeme uspostavljanja (potrebno vrijeme da se nakon uključenja uspostave stabilni naponi) i vrijeme zadržavanja (vrijeme koje će nakon isključenja izvora da se zadrže naponi). 
Obe ove karakteristike izražavaju se u ms i tipično su 50 odnosno 100ms (2 do 5 perioda).
Šta je princip crne kutije?
To je pojednostavljeno blokovsko prikazivanje uređaja, koje s svodi na ulazne i izlazne signale i reakcije.
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U slučaju izvora napajanja PC računara to znači da se na ulaz dovodi mrežni napon, a da izvor generiše potrebne jednosmjerne nivoe napona. Izlaz izvora je preko konektora, koji odgovaraju ATX standardima.

	ATX konektor
Glavni ATX konektor u sadašnjim PC-iju ima dvadeset pinova i dovodi sve potrebne napone za matičnu ploču, procesor, sve tipove kartica (ISA, PCI, AGP), portove (USB, COM, LPT priključke) i regulatore napona.

 

	Glavni ATX konektor u sadašnjim PC-iju ima dvadeset pinova i dovodi sve potrebne napone za matičnu ploču, procesor, sve tipove kartica (ISA, PCI, AGP), portove (USB, COM, LPT priključke) i regulatore napona.

Ovaj konektor se često naziva i Molex mini fit konektor. 
Svaki pin ovog konektora je deklarisan na radnu struju od 6A. 
Jednostavnom računicom će se doći do ograničenja snage napajanja matične ploče ovim konektorom od 70W. Ovo ograničenje je moguće prevazići korištenjem pomoćnog ATX konektora za 5V i ATX12V konektora za 12V.
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	Održavanje kućišta

Kućište je takav element kod koga se održavanje svodi na čišćenje.
Eksterno čišćenje zavisi od materijala od kog je kućište napravljeno.
Kao i kod drugih čišćenja, preporuka je da isključite računar i da nakon čišćenja, sačekate neko vrijeme da se kućište osuši.

Zanimljivo: vjerovatno ćete kućište morati promjeniti ako je otkazao taster. Mogućnost da pronađete, isti taster kao na nekom starom kućištu je minimalna. Bušenje prednje maske znači stvaranje rupe kroz koju će ulaziti prašina. 
Bez obzira što je ovo naizgled manji kvar, ukoliko ne nađete apsolutno odgovarajuću dimenzionu zamjenu, ne rizikujte: Prašina potenicijalno može da ošteti druge vrlo skupe komponente.

	 

Praktičan rad
Opet otvorite kućište. (Obavezno isključiti mrežno napajanje ) Samozvani majstori koji se ne drže ovog pravila, povećavaju opasnost od statičkog napona i nerijetko plaćaju skup ceh, jer pri dodiru sa pojedinim komponentama može doći do pražnjenja statičkog naboja, a to dovodi do trajne havarije te komponente.

Već smo rekli da je sam pristup ovoj proceduri jednostavan, a da to nije slučaj sa opisom.

Nadam se da je jasno zašto. Previše je varijanti kućišta.
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Nekoko mogućnosti otvaranja kućišta
 

Prepoznajte komponente računara. Naročitu pažnju obratite na izvor i njemu pripadajuće kablove.

I još jednom ne zaboravite da prije ove operacije isključite napajanje.

	Kako izvršiti zamjenu izvora

Ukoliko je došlo do otkaza izvora, nemojte dopustiti da Vas nagovore da mijenjate kompletno kućište.
Promjenite izvor. To je operacija koja, bukvalno traje tri minuta.

Svodi se na rastavljanje konektora, odvrtanje demontažu kutije izvora i ponovno spajanje konektora.

Obavezno zabilježite (zapišite) i označite sve kablove koji idu od izvora prema matičnoj ploči i uređajima.

Nakon demontaže, pristupite obrnutom procesu. Montaža je krajnje jednostavna i sastoji se u privrtanju vijaka. Vijci obavezno trebaju biti sa elastičnim odstojnicima i dotegnuti na mjeru, da bi se smanjio nivo buke.

 Nakon mehaničke montaže vrši se povezivanje izvora i drugih komponenti PC-ija jednostavnim spajanjem konektora.
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Većina konektora ima mehaničku zaštitu od pogrešnog okretanja, dovoljno je da ne pokušavate da ih silom spojite. Međutim, ponekad dolazi do oštećenja te zaštite (to je obično plastični zub). Zato uvijek provjerite brojeve i oznake pinova (uvijek 1 ide na 1, crveno na crveno i slično).
Zašto bi mijenjali izvor?
Zato što se pokvario je jednostavan odgovor, ali da bi tako nešto tvrdili potrebno je daleko više znanja i predznanja.

Da procijenite to svoje znanje (srednjoškolski nivo elektrotehnike) pogledajte sliku ispod.
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Ukoliko možete da prepoznate način mjerenja izvora, onda će za Vas dalje praćenje ovog portala biti igrarija. U protivnom limitirajte svoja očekivanja na princip crne kutije.



	Upoznavanje sa matičnom pločom

Arhitektura i oblici matične ploče
Chip Set
Vježbe prepoznavanja
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	Matična ploča ( Mainboard = glavna ploča, ili Motherboard = ploča majka ) glavna je komponenta PC računara. Matična ploča obezbjeđuje, opslužuje i nadzire sve osnovne funkcije računara. Ujedno služi kao noseća podloga za druge komponente i elemente. Njena uloga je takva da praktično u potpunosti definiše namjenu, performanse i mogućnosti proširenja PC računara.

Matična ploča je koncipirana tako da omogućuje proširivost, nadogradnju i zamjenjivost to je tzvkoncept otvorene arhitekture.
Ovakav koncept je nasljeđen je još od originalnog IBM-ovog PC-a te je velikim dijelom razlog uspjeha koncepcije PC-a.  Matična ploča je osnov koncepta otvorene arhitekture. Sve izmjene i podešavanja dešavaju se na njoj. 
Najpoznatiji proizvođači matičnih ploča su Intel, GygaByte,  MS, AMD, ASUS i Foxconn.

	Prije nego se pozabavimo funcionalnim djelom par riječi o dimenzijama i formi matičnih ploča. 

Oblici matičnih ploča - Form Factor 

S vremenom su se pojavljivali razni standardi za matične ploče, odnosno Form Factor koji određuje oblik i veličinu matične ploče, te njen način funkcioniranja i mogućnosti. 
Danas je uobičajen ATX standard, dok imamo i njegovu mikro varijantu mATX za ploče namijenjene manjim kučištima, dok je obična ATX ploča nešto veća. Najnoviji standard je Intelov BTX format matičnih ploča.
ATX ( Advanced Technology Extended ): Najkorišteniji format matičnih ploča. Pušten u prodaju 1995. godine od Intel-a. Naslijednik je AT formata. Napravljen je tako da se olakša spajanje uređaja. Dijelovi ATX matične ploče postavljeni su paralelno da poboljšaju odvođenje topline. Na ATX pločama nalazimo dva serijska priključka, paralelni priključak, USB priključak, dva mini DIN ( PS/2 ) priključka.

Dimenzije ATX matične ploče su: 12 x 9.6 inča ( 305 mm x 244mm ). Dimenzije njene manje verzije mini ATX su: 11.2 x 8.2 inča ( 284mm x 208 mm ) te micro ATX: 9.6 x 9.6 inča ( 244mm x 244 mm ).

Sem mehaničkih/dimenzionih razlika idući osnov za podjelu ploča je opet formalno mehanički: tip podnožja za procesor.
Podnožjem je određena i familija mikroporcesora. Istu familiju mikroprocesora opslužuje isti čipset. Ne tražeći iznimke mi ćemo uz svaki tip podnožja dati najčešći čipset i osnovne funkcije koje karakterišu taj tip matične ploče.

Praktično danas razlikujemo dva tipa procesora (pa i podnožja) Intel i AMD.

Znači kad definišete (kupujete) matičnu ploču Vi istovremeno definišete i koji procesor želite.
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Matična ploča je štampana ploča koja međusobno povezuje sve komponente računara, Ove veze ostvaruje ili direktno (tako što se ove komponente nalaze na njoj (mikropprocesor, RAM, grafički podsistem....) bilo preko konektora (veze sa diskovima, U/I jedinicama, mrežnim karticama...)

Sem što biramo procesor i memoriju, matična ploča omogućuje da se jednostavnim umetanjem u odgovarajuće slotove-konektore izvrši proširenje i optimizacija sistema.

 

	Šta nam radi sjeverna i južna pruga

Je li čipset isto što i matična ploča?

Integrisani sklopovi U/I komunikacije kroz sistem i DMA čine tzv. "Chip Set" - skup čipova.

Pod sistemom podrazumjevamo matičnu ploču, ali i kompletan PC. 
Čipset se sastoji od dva integrisana kola sa sistemom za podršku grafičkim resursima zajedno sa radnom memorijom (Graphics and Memory Controller Hub) i drugi za podršku perifernim uređajima (I/O Controller Hub) međusobno povezana HUB arhitekturom. 
Osnov specifikacije za matičnu ploču predstavlja čipset na kome je ona bazirana. Mogli bi uspostaviti znak jednakosti između čipseta i matične ploče. Normalno to ne bi bilo tačno jer matična ploča obuhvata mnoštvo drugih parametara: dimenzije, raspored elemenata, način povezivanja, kvalitet štampe, kvalitet i dužina veza, temperaturni opseg i stabilnost, zaštita od smetnji, od oštećenja itd. itd. Svi ovi parametri određuju kvalitet ploče (i to veoma bitno) dok je samim čipsetom određena njena funkcija tj. njene funkcionalne mogućnosti.
Različiti mikroprocesori ne podržavaju isto fizičko priključivanje na matičnu ploču, znači izborom chipset-a je definisana i vrsta mikroprocesora (INTEL ili AMD) te je izbor ograničen.
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Pozicija i uloga matične ploče i njenih komponenti u PC sistemu (računaru

Set instrukcija koji obje vrste mikroprocesora podržavaju je kompatibilan.
Cijeli set logike, kako se vidi na gornjoj slici podijeljen je na dva dijela: 
• North Bridge 
koji se bavi nadzorom procesora, radne memorije i video podsistema, 
po mogućnostima i funkcijama razlikuje od proizvođača do proizvođača. 
• South Bridge 
koji se brine za rad s internim i vanjskim uređajima računara funkcijski slični, kod svih proizvođača, jer pristupaju uglavnom standariziranim uređajima. 

Nazivi 'sjeverni' i 'južni' potiču od njihovog prikaza u blok šemi gdje su na slici jedan u vrhu a drugi u dnu. Fizički se oni mogu (i nalaze) na različitim pozicijama.

Chipset podržava komunikaciju s PCI i ISA uređajima te ATA 33/66/100 standard za komunikaciju s hard diskom. Ima ugrađenu internu grafičku podršku za 2D i 3D ubrzavanje (akcelerator) koja se može nadopuniti dodatnim SDRAM-om ili se može ugraditi neka druga grafička kartica. Podržava NTSC i PAL TV standardni izlaz ššto mu uz podršku DVD-u daje velike multimedijalne mogućnosti.
Prisutan je trend da se u njegovom dizajnu obuhvati što više eksternih (periferijskih/vanjskih) elemenata ššto pojeftinjuje vanjske uređaje ili ih potpuno zamjenjuje. U zadnje vrijeme je obavezna podrška USB uređajima (modem, mišš, tastatura, kamere, skaneri ...), koji se kroz brzu jednostavnu sabirnicu (do 12Mbps -megabita u sekundi) u HUB arhitekturi mogu da povežu sa računarom bez njegovog gaššenja (hot plugging). USB standard podržava do 127 vanjskih uređaja uz PnP (Plug aNd Play) način podešavanja dinamički.

Danas je cijeli čipset integrisan u jedno zajedničko kućište.

 


	 

VJEŽBE PREPOZNAVANJA

Pogledajte i pokušajte zapamtiti blokovsku šemu matične ploče
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Blokovska šema sa elementima koje trebate prepoznati

Elementi se najčešće označavaju prema važnosti, ali na ovoj slici koristili smo nomenklaturu u smjeru kazaljke na satu.

A  Komunikaciono proširenje sa integrisanom mrežnom 
i audio podrškom (CNR/AMR)
B  Audio kodek: čip za audio konverziju
C  AGP konektor
D  Konektori periferijskih jedinica (PS, COM, LPT, Audio)
E  Konektor za pomoćno napajanje
F  Integrisani Chip set Northbridge
G  Podnožje za procesor
H  Podnožje za memoriju (RAM)
I   Sekundarni IDE konektor

J  Primarni IDE konektor
K  Zvučnik (Speaker)
L  Konektor za napajanje
M  Konektor za disketni pogon
N  I/O kontroler
O  I/O kontroler hub South Bridge
P  serijski port
Q  Baterija
R  konektori za USB priključke na front panel 
S  konektori za PCI proširenja

 

Otvorite poklopac kućišta vašeg PC-ija.
Prepoznajte matičnu ploču skrivenu iza kablova. 
To je najveća ploča i dominira kućištem. Bez obzira na verziju izgledaju slično. Različitih boja, rasporeda pojedinih komponenti, ali uvijek slično.
Pokušajte prepoznati pojedine elemente naznačene na blokovskoj šemi- slici.gore.

Vaš zadatak je da prepoznate sve naznačene komponente.
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Izdvojeni detalji konkretne ploče prepoznati u odnosu na blokovsku šemu
 

Još jednom napominjemo da kod  Vašeg računara izgled pojedinih komponenti ne mora biti identičan ovom koji smo pokazali, ali je uvijek dovoljno sličan da ga možete prepoznati.
Pri ovoj vježbi budite strpljivi i pažljivi. Nemojte očekivati da je pet minuta dovoljno da je obavite.
Preporuka bi bila da ovu vježbu ponovite više puta na različitim računarima.
 

	Više je nego dovoljno, znati kako radi pojedini blok i na osnovu toga donjeti odgovarajuće zaključke, bilo o kvaliteti, bilo o ispravnosti. 
Tehnologija je toliko napredovala da su intervencije na pojedinačnim komponentama, izuzetak koji potvrđuje pravilo da su intervencije na čipovima nemoguće. Sve se odvija na nivou bloka. 
Sve (hardverske) intrvencije se svode ili na zamjenu bloka, ako je to moguće ili na zamjenu kompletnog uređaja, tj komponente.
To omogućuje već spomenuta otvorena arhitektura, koncept blokovskog slaganja, proširenja, zamjene i nadogradnje pojedinih komponenti sistema.

Matična ploča je osnov otvorene arhitekture, pa i Vaših hardverskih intrevencija.


	Kako od totalne neznalice postati neznalica koja se smatra majstrom?

Elementi PC računara

 

BIOS
Control panel
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malo softvera


	Prije nego započnete sa praktičnim radom na hardveru poželjno je da se detaljno upoznate sa dvije dvije opcije koje Vam nude Windowsi.

To bi bio BIOS i Control Panel.

	Ova lekcija je i istovremeno vrlo važna i samo informativna.Ona sadrži mnoštvo podataka koji početnika mogu da u potpunosti da otjeraju od daljeg rada.
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Početnicima preporučujemo da ovu lekciju samo pregledaju-pročitaju, pa da se na nju vrate nakon što ovladaju osnovnim znanjem (i iz softvera i iz hardvera).

	BIOS

BIOS je veza između hardvera i softvera u sistemu.

 

Šta je BIOS?
Kao što mu ime kaže, BIOS (Basic Input-Output System) je jedan od najbitnijih elemenata svakog PC sistema i zadužen je za osnovne ulazno-izlazne operacije na nivou hardvera. 
Pojednostavljeno BIOS je taj koji se trudi da sav hardver unutar kućišta računara složno koegzistira i normalno funkcioniše – nešto kao najosnovniji vid operativnog sistema.
BIOS je jedna reč za sve upravljačke programe koji u sistemu zajednički čine interfejs između hardvera i softvera operativnog sistema. Ponekad može da zbuni to što je dio BIOS-a upisan u fleš ili ROM čipu, pa je trajan (ne briše se kada se isključi napajanje) i namjenjen samo za čitanje. To je osnovni dio BIOS-a, ali nije i sav BIOS. BIOS sadrži i ROM čipove na adapterskim karticama, kao i dodatne upravljačke programe koji se učitavaju prilikom podizanja sistema računara.
BIOS sačinjava kombinacija BIOS-a na matičnoj ploči, BIOS-a na adapterskim karticama
i upravljačkih programa za uređaje koji se učitavaju sa diska.


Gdje se nalazi BIOS?
Na matičnoj ploči u trajnoj ROM memoriji. (ROM predstavlja stariji tip memprija i kod sadašnjih PC računara to su uglavnom fleš memorije odnosno programabilni čipovi, koji imaju mogućnost softverske izmjene sadržaja -tzv. flešovanje-reprogram- BIOS-a. Reprogram BIOS-a je napredna opcija koju ostavljamo za neku drugu priliku, ovdje ćemo objasniti način i mogućnosti definisanja postojeće verzije BIOS-a.)

Dio BIOS-a koji se nalazi u ROM čipovima na matičnoj ploči i na adapterskim karticama ponekad se naziva firmver, što je naziv za softver koji se nalazi u čipovima, a ne na disku. Zbog toga neki pogrešno
misle da je BIOS hardverska komponenta.
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Pozicija i izgled BIOS čipa na matičnoj ploči

Kad se starta BIOS?
BIOS se starta odmah po uključenju računara, prije starta operativnog sistema.

Pod startom BIOS-a smatra se pokretanje programa koji se nalazi u BIOS čipu.

 

Kako mi pristupamo BIOS-u? -ručno podešavanje-
U zavisnosti od računara pritiskom na određenu kombinaciju tastera (obično Del ili F12) u toku podizanja operativnog sistema. Kad se operativni sitem diže pojavi se poruka koja Vas obavjesti kako možete pristupiti BIOS-u.
Pravilno podešavanje BIOS-a je važno za ispravno funkcionisanje računara i većina BIOS-a ima opciju za automatsko podešavanje, moguće je i ručno podešavanje svih dostupnih stavki.

	S obzirom na to da se BIOS razlikuje od ploče do ploče i u zavisnosti od proizvodača (Phoenix, Award, American Megatrends...), objasnićemo samo stavke koje se najčešće sreću.

Podjelićemo ih na pet najčešće korišćenih grupa-setova parametara (I-V)
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Jedan mogući izgled BIOS programa start BIOS-a
 

	I   Advanced BIOS Features (napredni parametri sistema)

Quick Boot – brže podizanje sistema izostavljanjem pojedinih testova, kao što je test instaliranih RAM modula.

Boot Device Select – odabir uređaja s kojeg treba pokrenuti operativni sistem. Najčešć je to hard disk, a može da bude i CD/DVD. 
Većina novijih matičnih ploca pruža korisniku opciju da tokom POST-a (Power-On Self-Test, proces nakon uključivanja racčnara tokom kojeg sistem vrši niz testova ispravnosti hardvera) pritisne određeni taster (na primer ’F11’) i dobije meni preko kojeg može direktno da izabere uređaj s kojeg ce sistem biti podignut, bez potrebe za ulaženjem u BIOS, ručnim podešavanjem i restartovanjem.

1st/2nd/3rd... Boot Device – podešavanje redosljeda kojim ce BIOS tražiti operativni sistem na instaliranim IDE/SATA uređajima (npr. 1st Boot Device – CD/DVD 1, 2nd Boot Device – Floppy, 3rd Boot Device – IDE 0). 
Poslednja podopcija ovog menija je Try Other Boot Devices, a ukoliko je uključena, računar ce tražiti operativni sistem i na svim ostalim uređajima ukoliko ga prethodno ne nađe na nekom od tri uređaja predefinisana u glavnom delu opcije Boot Device.

Full Screen LOGO Show – ovu opciju poseduju modernije ploče, i to uglavnom one namenjene neupućenim korisnicima. Kada je uključena, ova opcija umesto POST podataka prikazuje logotip proizvođača ili neku drugu sliku. 
Preporuka je da se isključi, jer je bolje imati uvid u stanje računara i komponenti

S.M.A.R.T. for Hard Disks – uključuje opciju S.M.A.R.T. (Self-Monitoring Analysis & Reporting Tecnology) koja omogućava pracenje rada hard diska kompatibilnog s ovom tehnologijom i blagovremeno obaveštavanje o eventualnim anomalijama i kvarovima, bilo tokom POST-a ili preko specijalizovanih programa. Ova opcija je korisna zato što je sposobna da „predvidi” kada će disk da otkaže, ali kada je uključena, negativno utiče na brzinu diska.

BootUp Num-Lock – stavka koja određuje da li će po startovanju sistema Numeric Lock (taster na numeričkom dijelu tastature koji prebacuje ovaj dio u jedan od dva moda: unos cifara ili kontrola kursora) biti uključen ili ne.

Password Check – mogucnost zaštite BIOS-a šifrom ili traženja šifre od korisnika pri svakom uključivanju računara. Korisno ukoliko imate dete koje voli da ceprka po računaru ili želite da drugima potpuno onemogucite pristup.

Boot to OS/2 –  omogućava startovanje IBM-ovog operativnog sistema OS/2 kada konfiguracija ima više od 64 MB RAM, gotovo niko je ne koristi

Hyper Threading Function – uključuje Hyper Threading funkciju kod Intelovih Pentium 4 procesora ukoliko je u njih implementirana. 

CPU L1 & L2 Cache – uključivanje/isključivanje interne (Level 1) i eksterne (Level 2) keš memorije koju koristi centralni procesor.  Uvijek ostaviti uključeno – u suprotnom se spremite za ogroman pad performansi.

	II   Advanced Chipset Features (napredni parametri čip-seta)

Configure DRAM Timing by SPD – jedna od bitnijih stvari ukoliko želite da se bavite overklokovanjem. Ukoliko je uključena, ova opcija automatski cita fabricki upisane podatke iz SPD (Serial Presence Detect) EEPROM cipa koji je smešten na memorijskom modulu i konfiguriše memoriju u skladu s njima. Zvuci dobro, ali u praksi nije baš tako jer najveci broj modula u ovom EEPROM-u ima zapisana najkonzervativnija moguca podešavanja, jednaka i za bolje i za lošije serije memorija. Ako iskljucite ovu opciju, što zdušno odobravamo, sledeca stvar koju cete ugledati jeste...

Overklokovanje je povećavnje brzine rada procesora preko brzine koju je postavio proizvođač. Smatra se ispitom vještine korisnikla. Ja je ne preporučujem, ali...

 

CAS# Latency – razmak između trenutka kada centralni procesor zatraži podatak iz memorije i trenutka kada podatak iz memorije biva poslat ka procesoru, mereno u ciklusima. Uobičajene vrijednosti su 2, 2,5 i 3.

Najveća vijrednost omogućava najstabilniji rad, dok najmanja žrtvuje stabilnost zarad veće brzine. 

Burst Length – bursting je osobina svakog DDR modula da nakon obrade prve memorijske adrese „predvidi” adresu sljedeće memorijske lokacije kojoj ce se pristupati. Postoje samo dvije vijrednosti – 4 i 8 (4 ili 8 čitanja i upisa). Oba slucčja imaju isto vremensko trajanje, s tim što vrijednost 4 označava četiri upisa/čitanja smeštenih u dva ciklusa, a vijrednost 8 predstavlja osam upisa/čitanja u četiri ciklusa. Kada ponovimo podatak da je trajanje obrade podataka u oba slučaja identično, jasno je da je burst length 8 neuporedivo bolje rješenje jer omogućava veći protok u istom vremenskom intervalu, što predstavlja značajan skok u performansama.

AGP Aperture Size – količina sistemske memorije, izražena u megabajtima, koju ce grafička kartica upotrebiti ukoliko ispuni kompletni kapacitet sopstvene video-memorije. Nominalna vijrednost iznosi 64 MB, ali je preporucljivo postaviti je na 128 MB.

 

	III Power Management Features (upotreba i štednja energije)

ACPI Standby State – ACPI (Advanced Configuration and Power Interface) je standard za kontrolu potrošnje električne energije koji omogućuje laku saradnju izmedu hardvera, operativnog sistema i aplikativnog softvera. Na primer, Windows uz pomoć ACPI kontrola provjerava aktivnost pokrenutih aplikacija i priključenog hardvera i rasporeduje potrošnju električne energije za svaki uređaj ponaosob. Ovde postoje tri opcije:
• S1/POS (osnovni režim niske potrošnje električne energije u kojem sav hardver dobija minimalnu količinu struje; naravno, tokom bilo kog sleep moda računar je neupotrebljiv).
• S3/STR (Suspend to RAM – režim veoma niske potrošnje električne energije u kojem su svi podaci o hardverskoj konfiguraciji i pokrenutim aplikacijama smešteni u sistemsku memoriju, koja je i jedini hardverski element koji dobija puno napajanje u ovom režimu, dok većina ostalih uređaja biva potpuno isključena; pri „buđenju” računara iz ovog režima, sistem cita podatke iz memorije i računar nesmetano može da nastavi s radom)
• Auto (BIOS automatski određuje najpogodniji režim štednje električne energije)

Re-Call VGA BIOS at S3 Resuming – ovom opcijom odreduje se da li će pri „budenju” iz S3/STR moda BIOS matične ploče poslati komandu za inicijalizaciju grafičke kartice direktno u njen BIOS. Buđenje sistema se odvija brže ako je ova opcija isključena, ali je u tom slucaju potrebno da drajver za grafičku karticu podržava inicijalizacionu funkciju.

Power Management/APM – kada je uključena, ova opcija poboljšava štednju električne energije i po potrebi smanjuje interni klok centralnog procesora.

Suspend Time Out – isključuje sve komponente izuzev centralnog procesora nakon perioda neaktivnosti koji se zadaje u minutima (od 1 do 60 minuta).

Power Button Function – podešavanje uloge tastera za uključivanje računara. Ovde je umesto standardne on/off funkcije za uključivanje i iskljucivanje ovom tasteru moguce pripisati funkciju Suspend, koja po pritisku tastera prebacuje računar u mod štednje električne energije (ako je Suspend uključen u BIOS-u, a ako taster držite duže od cetiri sekunde, računar ce svejedno biti isključen).

Restore on AC/Power Loss – kada struja „dođe” nakon prethodnog nestanka (recimo, udar groma ili havarija u nekoj centrali), ovom opcijom govorimo računaru šta da radi u toj situaciji:
• Power Off (računar ostaje isključen)
• Power On (računar se ukljucuje onog trenutka kada ponovo dobije napajanje električnom energijom; pošto znamo kakve su varijacije napona kod nas, pogotovo nakon ponovnog uključivanja struje, ne preporucujemo aktivaciju ove opcije)
• Last State (računar se uključuje čim „dobije struju” i vraća sistem u stanje u kojem je bio pre nestanka struje)

Set Monitor Events – u ovom podmeniju vrši se podešavanje nadziranja odredenih komponenti i njihove aktivnosti. Na primer, moguce je podesiti da se sistem probudi iz sleep moda cim detektuje aktivnost nekog uređaja i obrnuto, moguće je zadati da sistem za štednju električne energije ignoriše aktivnost zadatog uređaja kako bi računar ostao u sleep modu).

Set WakeUp Events – izbor uslova u kojima će se računar buditi iz sleep moda:
• USB Device Wakeup From S3 (sistem će se „probuditi” iz S3/STR moda ako detektuje aktivnost USB uređaja)
• Keyboard PowerOn Function (mogucnost budenja sistema uz pomoc tastature, putem odredenog ili bilo kog tastera; nakon budenja sistema uz pomoc ove opcije, potrebno je uneti šifru za pristup računaru)
• Mouse PowerOn Function (mogucnost budenja sistema uz pomoc miša)
• Resume on RTC Alarm (pomocu ove opcije moguce je podesiti budenje sistema u zadato vreme)
• RTC Alarm Date/Hour/Minute/Second (ukoliko je prethodna opcija ukljucena, ovde podešavamo datum i vreme kada ce se računar aktivirati iz sleep moda ili ukljuciti ako je prethodno isključen)

	IV    PNP/PCI Configuration (Plug’N’Play i PCI opcije)

Clear NVRAM – Non-volatile Random Access Memory je interna memorija u koju BIOS smješta sve podatke o priključenom hardveru. Pošto se ova memorija ne prazni nakon resetovanja sistema, sistem pamti koju je adresu i interapt dodelio kojoj kartici radi bržeg dizanja. Ponekad se dešava da prilikom dodavanja novog hardvera dode do konflikta u rasporedu adresa i interapta i tada ova opcija služi da se sve „zaboravi” – računar iznova podešava resurse za svaku karticu ponaosob.

PCI Latency Timer – služi za podešavanje dužine vremenskog intervala tokom kojeg PCI uređaj koristi magistralu pre nego što je prepusti drugom uređaju. Vece vijrednosti omogucavaju PCI uređaju da duže koristi magistralu što bi trebalo da donese i vecu brzinu rada, ali je realnost malo drugacija i svaka vijrednost veca od 32 dovodi do nestabilnosti sistema, pogotovo ako imate više PCI uređaja.

Init. Graphics Adapter Priority – ovom opcijom „govorimo” BIOS-u gde prvo da traži grafički adapter (integrisani adapter, PCI ili AGP).

PCI IDE BusMaster – uključivanjem ove opcije saopštavamo BIOS-u da kontroler za IDE uređaje koji je uboden u PCI slot podržava bus mastering opciju. Ko još ima IDE kontroler na kartici?

PCI Slot IRQ Priority – automatsko ili ručno podešavanje IRQ (Interrupt Request) vijrednosti za svaki pojedinačni PCI slot.

Set IRQs to PCI or ISA – vrlo bitna stavka ukoliko dolazi do hardverskog konflikta koji se manifestuje tako što više uređaja koristi isti IRQ jer omogućava ručnu IRQ dodjelu svakom uređaju ponaosob. Pri tome treba obratiti pažnju na sljedeće: dok nije normalno da npr. modem i zvučna kartica dijele IRQ, potpuno je bezazleno ako je to slučaj sa npr. USB i mrežnim kontrolerom (naravno, dokle god na dotični USB kontroler ne vezujete eksterni hard disk i istovremeno dovlačite podatke preko lokalne mreže).

Set DMAs to PnP or ISA – (Direct Memory Access; omogućava hardveru da preuzima i šalje podatke direktno iz sistemske memorije i u nju bez posredstva centralnog procesora, što znatno ubrzava proces obrade podataka, pogotovo kod hard diskova) rezervisanje svakog pojedinačnog DMA kanala za upotrebu sa postojecim PnP ili ISA uređajima.

	V  Integrated Peripherals (hardver na matičnoj ploči)

USB Controller – uključivanje/isključivanje integrisanog USB kontrolera.

USB Device Legacy Support – ovu opciju treba uključiti ukoliko imate potrebu da koristite neki USB uređaj zajedno s operativnim sistemom koji nema drajvere za USB uređaje (npr. DOS).

ATA Configuration – ovde se vrši podešavanje ATA kontrolera prisutnih na ploči. 
Postojeće opcije su: Disabled (iskljucivanje kontrolera), 
P-ATA Only (upotreba samo povezanih hard diskova izradenih po Parallel ATA standardu), 
S-ATA Only (upotreba samo povezanih hard diskova izradenih po Serial ATA standardu) i
P-ATA + S-ATA. Za razlike izmedu pomenutih standarda konsultujte ranije brojeve našeg casopisa.

OnBoard LAN – uključivanje/isključivanje integrisanog mrežnog adaptera (ukoliko postoji, naravno).

OnBoard Audio (AC’97 Audio) – uključivanje/isključivanje integrisanog uređaja za reprodukciju zvuka (ono što se često pogrešno naziva „integrisanom zvučnom karticom”).

OnBoard FDC – uključivanje/iskljucivanje flopi disk kontrolera (FDC).

PC Health Status (temperature, naponi, obrtaji)

CPU/System Temperature, CPU/System Fan Speed, Vcore – ove stavke prikazuju trenutnu temperaturu procesora i čip-seta, brzinu povezanih ventilatora (izraženo u obrtajima u minutu) i napon procesora.

Frequency/voltage Control (kontrola napona i frekvencije koristi se kod overklokovanja

Dynamic OverClocking – skoro svaka maticna ploca ima ovakvu opciju (može da se sretne i pod drugim nazivom) koja služi za automatsko overklokovanje hardvera i takode automatsko obaranje brzine rada pri upotrebi manje zahtevnih aplikacija. Ovakva rešenja su na granici upotrebljivosti jer ne dozvoljavaju detaljna podešavanja.

CPU Ratio Selection – podešavanje množioca magistrale. Ovde važi formula takt magistrale/FSB x vijrednost množioca = takt procesora (npr. 133 x 12 = 1596, tj. približno 1,6 GHz). Još jedna od bitnih stavki za overklokovanje.

DRAM Frequency – podešavanje radne frekvencije radne memorije. Postoji nekoliko standarda, a trenutno su najaktuelniji PC2700 i PC3200 koji rade na 166 tj. 200 MHz. Zbog cinjenice da DDR memorija šalje dva bita informacija u svakom taktu, moduli koji rade po ovim standardima se obeležavaju i kao DDR333 i DDR400. Mnoge memorije radice ispravno i na taktovima višim od nominalnih, medutim preterane vijrednosti mogu ozbiljno da ugroze stabilnost računara.

Spread Spectrum – ukoliko pri radu primetite anomalije kod ostalih uređaja prouzrokovane elektromagnetnim smetnjama koje poticu iz maticne ploce, ukljucite ovu opciju. Pošto garantujemo da vam se ovo nikada nece desiti, ipak je iskljucite radi vece brzine rada.

Adjust CPU Bus Clock/FSB Clock – podešavanje takta magistrale. Iako BIOS automatski podešava takt magistrale, sve kvalitetnije ploce imaju ovu opciju za fino podešavanje takta, a od ploce zavisi do kojeg stepena cete moci da dižete takt. Jasno je da je ovo jedna od krucijalnih stavki kod overklokovanja. Ukoliko se upustite u overklok avanturu, ne zaboravite na množilac i uvek imajte u vidu da radna frekvencija procesora direktno zavisi od takta magistrale (u prevodu: previsok takt magistrale u sprezi sa dvocifrenim množiocem može da vas košta puno vremena, para i živaca).

Adjust AGP/PCI Clock – podešavanje takta AGP/PCI magistrale. Preporucene vijrednosti (66/33 MHz) su u vecini slucajeva i najsigurnije.

CPU Vcore Adjust – podešavanje napona procesora, što je takode bitno pri overklokovanju (logicno, više radne frekvencije zahtevaju i više struje). U većini slučajeva veći napon obezbjeđuje stabilniji rad, ali i uzrokuje višu temperaturu procesora, te može dovesti do prekoračenja temperature i otkaza mikroprocesora: opasna izmjena.

DDR Power Voltage i AGP Power Voltage – isto što i prethodna stavka, samo za memoriju i grafičku karticu.

	 

	Control Panel

 

90% i više računara radi pod Windows operativnim sistemom.

Vjerovatno i Vaša namjera da se bavite hardverom podrazumjeva takav računar.

Za rad na hardveru neophodno je posnavati programske osnove Windowsa.

To bi podrazumjevalo da znate izvršiti osnovna podešavanja parametara sistema koje nudi Windows.

Podešavanje sistema vrši se izborom pojma {Start}~{Control Panel}, pri čemu se otvori prozor čiji izgled zavisi od verzije operativnog sistema koji koristite, a jednu od vrijenti imate na slici ispod.

[image: image22.jpg]



 

Prozor sadrži skupina opisa koji vode do pojedinih aplikacija i čarobnjaka za razna podešavanja operativnog sistema, ali i rada pojedinih komponenti računara.

Slika je mapirana te svaki kvadrat koji okružuje prikazanu ikonu predstavlja vezu prema stranicama s pripadajućim opisima prema izabranoj ikoni.

Pošto želimo da se upoznamo s hardverom biraćemo njegovu ikonu.(Hardware and Sound) i dobićemo osnovne postavke računara.

 

Kod nekih drugih  verzija poziv za pregledom i podešavanjem hardvera računara dobija se drukčije (npr. kod XP je to ControlPanel-System-Hardware-...).

 

Ako ste početnik bitno je da ne razdesite postavljene parametre. To znači da  ukoliko niste sigurni šta ste uradili ne pamtite promjene (nakon što se upoznate sa pojedinim mogućnostima ovog programa birajte Cancel -ODUSTANI.

 

Znači za rad na hardveru računara, neophodno je da se upoznate sa Control panelom. Pokrenite ga i ispitajte njegove mogućnosti.

 

Poslije ovog uvoda ostavljamo Vam da se upoznate sa građom računara kako ga vide Windows - Control Panel ili da to ostavite za kasnije.


	Memorijski sistem kod PC računara

Kako zamjeniti RAM memoriju?
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	Memorijski sistem PC računara se satoji od nekoliko različitih tipova memorije.
Već ste se upoznali sa njima,a sad ćemo da ih ponovo predstavimo.
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Osim memorijskih elemenata i mikroprocesor ima mogućnost pamćenja podataka u svojim registrima.
Procesor pristupa podacima po točno određenom hijerarhijskom protokolu. 
Podaci smješteni u u vanjskim spremištima poput hard diska, ili oni koji dolaze s ulaznih jedinica (tastature i miša) prvo se zapisuju u radnu memoriju. Zatim se dijelovi podataka iz radne memorije prenose u pomoćnu brzu memoriju (cache), a na kraju i u procesorske registre.
Svrha memorije je da sačuvaju podatke.
Prema dužini i načinu čuvanja podataka memorije dijelimo na trajne i privremene. Trajne memorije (diskovi) čuvaju podatke i po isključenju računara, dok se sadržaj privremene memorije gubi po isključenju računara.
Svrha privremene memorije je brza, razmjerno kratkotrajno čuvanja podataka koja procesoru omogućuje rukovanje podacima prije njihova prenosa u uređaje. 
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Mnogi programi promjene pamte prvo u privremenoj memoriju, da bi nakon obrade zapamtili finalni sadržaj trajno npr.na disku. Brzine rada procesora kod današnjih su računala vrlo velike pa je potrebno osigurati pristup velikoj količini podataka. Ukoliko to nije moguće, procesor se nalazi u stanju čekanja.

	Potrebe za veličinom memorijskog prostora, kao i za brzinom pristupa pohranjenim podacima variraju od korisnika do korisnika. 
Vrlo često veličina RAM-a postane ograničavajući faktor u radu računar i Vi poželite da je povećate. 
RAM je akronim od englskog naziva Random Access Memory.i označava memoriju sa direktnim (slučajnim, proizvoljnim) pristupom.
RAM je upisno ispisna memorija u koju se mogu upisivati podaci, te iz nje čitati onoliko puta koliko je to potrebno. Vrijeme potrebno za upisivanje ili čitanje nekog podatka ne zavisi o mjestu (adresi). Podaci u ovoj memoriji ostaju dok se programski (namjerno) ne promijene ili dok se ne prekine napajanje memorije električnom energijom. Dakle, RAM gubi svoj sadržaj prestankom napajanja, pa se ponekad naziva i nepostojana (izbrisiva) memorija.

	Glavne karakteristike RAM-a su kapacitet i brzina rada. Poželjno je da RAM bude što većeg kapaciteta kako bi se pohranilo što više podataka. Ova se memorija ponekad uspoređuje s radnim stolom. Što je veći sto, bolji je pregled i dostupnije su nam različite stvari koje držimo na njemu. Računar s većim kapacitetom RAM-a radiće brže i lakše ćemo pristupiti željenim podacima. Razlikujemo statični i dinamični RAM. Ove dvije vrste razlikuju se po tome kako koriste i održavaju podatke.
Kad se govori o RAM-u, gotovo se isključivo misli na vrstu unutarašnje memorije, no u širem i većina vanjskih memorija su također memorije direktnog pristupa. Ponekad se RAM koristi i kao sinonim za glavnu (radnu) memoriju.
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	Koliko radne memorije ima vaš računar?
Ukoliko želite saznati veličinu radne memorije kojom raspolaže vaše računar izvedite desni klik miša na ikonu My Computer, pa iz padajućeg menija odaberite Properties, a zatim karticu General.
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	Osim podataka o operativnom sistemu i procesoru, možete uočiti podatak 2.00 GB of RAM. RAM se koristi kao sinonim za radnu memoriju pa ovqaj računar ima 2 GB MB radne memorije. Moguće je da prikaz System Properties bude nešto drukčiji (zavisno od verzije OS i komponenti računara) no podatak o veličini RAMA ćete uvijek lako naći.

	Ako ste ustanovili da Vaš računar sporo radi zbog male količine radne memorije vrijeme je da je povećate.

RAM se proizvodi u mnogo različitih verzija a trenutno je najzastupljenijii DDR i to DDR2 i DDR3.
Obično se kao proizvođači navode OCZ, Kingston i GeIL mada su oni u stvari distributeri. Stvarni proizvođači su Micron, Elpida/Nanja, Winbond, ProMOS, PowerChip, Hynix, Infineon/Aneon/Qimonde,Samsung....
Memorija mora biti uparena i po tipu i po proizvođaču. U protivnom mogući su problemi. Moguće je upariti RAM-ove različitih proizvođača, ali ako i rade oni će raditi po specifikacijama lošijeg.
 
Tokom godina, više različitih struktura je korišćeno da bi se stvorile memorijske ćelije na čipu, a u današnjim tehnologijama, elektronska kola za podršku obično uključuju:
· sens-pojačavače, za pojacanje signala ili naelektrisanja na memorijskoj ćeliji
· adresnu logiku, za izbor redova i kolona
· logiku za signale /RAS (Row Adress Select - izbor reda adrese) i /CAS (izbor kolone adrese), za pamcenje i razrešavanje adresa reda i kolone i započinjanje i kraj operacija čitanja i upisivanja
· kola za čitanje i upisivanje za smeštanje informacija u memorijske ćelije ili čitanje
· unutrašnje brojače ili registre, za čuvanje traga o sekvenci osvježavanja ili za počinjanje ciklusa osvježavanja po potrebi
· logiku za omogućavanje izlaza, koja sprječava da se podaci pojavljuju na izlazima, osim kad se to želi.


Brzina osvježavanja se izražava u nanosekundama (ns) i ta cifra u predstavlja "brzinu" RAM meorije. 

Najpopularniji način poboljšanja performansi računara je nadogradnja RAM memorije. 

Kako povećati - zamjeniti RAM memoriju?
Prije same instalacije novog memorijskog modula potrebno je utvrditi koju tačno memoriju podržava Vaša matična ploča. Memorije se razlikuju fizički i ne uklapa se svaki memorijski modul u svaki slot za memoriju.
Prvo prepoznate radnu memoriju.
Kako?
Standardno: ugasite računar, otvorite kućište i pronađete konektore, gdje je smješten RAM.

Vađenje i prepoznavanje memorije 
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Otkačite klipsne
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Izvadite memoriju
Na memorijskom modulu možete uočiti pinove koji se dijele „nedostatkom“ između pinova. „nedostatak“ odnosno marker pokazuje na koju stranu trebamo okrenuti memorijski modul naspram slota na matičnoj ploči. Slot na matičnoj ploči isto tako ima pregrade (jednu ili više njih) koje treba poravnati sa markerom na memorijskom modulu.
Nakom što ste izvadili memoriju pročitate oznaku.

Nabavite istu takvu memoriju i u slobodne utore dodate memorijske module obrnutimredosljedom:
Nakon što ste odvojili klipsne (kvačice) lagano poravnajte memorijski modul u slot na ploči te kada je sve ravno naleglo pritisnite memorijski modul po krajevima ravnomjerno dok ne čujete klik sa obadvije strane. Klik označava da su klipsne pravilno uhvatile memorijski modul i da je modul u potpunosti ulegao u slot na matičnoj ploči.


Nakon što ste instalirali RAM memoriju uključite računar u naponsku mreži i upalite ga da vidite je li prepoznao novi memorijski modul.

RAM memorija je plug & play komponenta što znači da Windowsi neće tražiti nikakvu softwersku instalaciju za novi hardware.
Na nekim novijim pločama BIOS može izbaciti poruku da je uočena promjena veličine RAM memorije na što je dovoljno odabrati tipku za „idi dalje“ u većini slučajeva to je „F1“ taster.   


	Postupak nadogradnje/zamjene RAM memorije je u principu jednostavan.
Svodi se rješavanje problema uparivanja memorije, međusobno i sa matičnom pločom.
Kao i kod drugih operacija postoji i problem elektrostatičkog naboja, pa treba biti oprezan da ne bi došlo do oštećenja komponenti.


Zadatak 2 - vertikalna navigacija

1. Za ovaj zadatak moraš imati elektronički identitet u sustavu AAI@EduHr.

2. Kako bi dobio/dobila potrebne podatke (korisničko ime i lozinku), obrati se 

administratoru imenika u školi.

3. U vertikalnoj navigaciji odaberi OnLine tečajavi.

4. Prijavi se za korištenje portala

5. Pregledaj koji se sadržaj nalazi na stranici.6. U adresnu traku upiši www.edu.hr

7. Sučelje bi trebalo izgledati slično kao na slici. Budući da učenici i profesori 

nemaju ista pristupna prava, neke mogućnosti učenicima neće biti dostupne.
VJEŽBE PREPOZNAVANJA

Pogledajte i pokušajte zapamtiti blokovsku shemu matične ploče
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Blokovska shema sa elementima koje trebate prepoznati

Elementi se najčešće označavaju prema važnosti, ali na ovoj slici koristili smo nomenklaturu u smjeru kazaljke na satu.

	A  Komunikaciono proširenje sa integriranom mrežnom 
i audio podrškom (CNR/AMR)
B  Audio kodek: čip za audio konverziju
C  AGP konektor
D  Konektori periferijskih jedinica (PS, COM, LPT, Audio)
E  Konektor za pomoćno napajanje
F  Integrisani Chip set Northbridge
G  Podnožje za procesor
H  Podnožje za memoriju (RAM)
I   Sekundarni IDE konektor
	J  Primarni IDE konektor
K  Zvučnik (Speaker)
L  Konektor za napajanje
M  Konektor za disketni pogon
N  I/O kontroler
O  I/O kontroler hub South Bridge
P  serijski port
Q  Baterija
R  konektori za USB priključke na front panel 
S  konektori za PCI proširenja


 

	Hard disk

Svrha hard diska
Povezivanje hard diska
Osnovne performanse hard diska
Windows higijena hard diskova -DiskCleanUp i DiskDefragmenter-
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	U prastara vremena kad god bi se ugasio računar, svi podaci bi se izgubili. Da se to ne bi doga|alo potrebni su ure|aji koji bi pamtili stanja i po prekidu napajanja. Zato se koriste različiti ure|aji, a jedan od najčešćih i najvažnijih je hard disk (tvrdi disk). 
Hard disk predstavlja trajnu radnu memoriju računara, baziranu na magnetnom mediju.

Pošto svi vole analogije, a njih je sve manje, za hard disk možemo reći da je staromodni arhiv u koji smještamo, sve i svašta.
Mozak smo već rezervisali za mikroprocesor, a lijeva polovina velikog mozga bilo bi možda zbunjujuće.
Zato neka bude arhiv.
Hard disk je jedan od najvažnijih dijelova računara, a osnovna namjena mu je da trajno sačuva sve potrebne podatke i programe. 
Hard disk je kombinacija mehaničkog, magnetnog i elektronskog ure|aja.

Hard disk je neka vrsta kutije - mali ure|aj koji "nekako" čuva podatke. 
Mada nam nije namjera da se bavimo konstrukcijm diska, ipak da bi mogli pratiti njegov rad, neophodno se upoznati sa osnovnim dijelovima diska.

	Hard diskovi se baziraju na teghnologiji osmišljenoj u IBM labaratorijima u engleskom gradu Winchesteru, pa odatle i i danas pomalo zaboravljeni naziv vinčester disk. (Mada druga legenda govori o sličnosti sa načinom okidanja kod legendarne puške sa divljeg Zapada).

Grubo govoreći rad hard diska bi mogli podjeliti na tri segmenta:
1. smještanje podataka na magnetni medij 
2. obradu podataka koju obavlja disk kontroler 
3. interfejs i komunikaciju sa CPU preko IDE/ATA, SATA ili USB veze
 

Hard disk koristi kružne ravne diskove zvane ploče (platters), koji su sa obje strane presvučeni specijalnim materijalom (media) konstruisanim da čuvaju informacije u magnetskoj formi. Ploče imaju otvor u centru i pričvršćene su na valjkasti nosač ploča (spindle). Ploče se okreću velikom brzinom pomoću specijalnog motora (spindle motor), koji služi da okreće nosač, a samim tim i ploče.
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Ako bi otvorili zaštitnu masku hard diska (što nikako ne preporučujemo) vidjeli bi sličnu strukturu kao na slici iznad. Otvaranje zaštite hard diska gotovo uvijek znači havariju zbog ulaska prašine koja će gotovo uvijek oštetiti osjetljivu mehaniku. Za nas su trenutno interesantni samo priključci 1, 2 i 3.

1 povezuje upravljačke signale, 2 definiše način rada diska, a 3 obezbjeđuje napajanje.

	Svi moderni hard diskovi imaju na sebi integrisanu inteligentnu kontrolersku logiku. Elektronika diska služi kao komunikacijski most između računara i mehanike diska.

Kontroler diska je realizovan na matičnoj ploči u sklopu SouthBridge Chipseta.
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	Osnovne performanse hard diska

Šta poredimo kod diskova
Performanse diska predstavljaju jedan od faktora, koji najviše utiču na ukupne performanse sistema, jer predstavljaju jedno od uskih grla, pa čim se poveća brzina diska to se "osjeti" u svakodnevnom radu (brže učitavanje Windowsa i korisničkih programa). 
Sa brzim hard diskom računar "leti", spor hard disk "guši" PC.
Zato se ovako detaljno upoznajemo sa svim osobinama hard diska. 

Kapacitet
Kapaciteti hard diskova izražava se u Mb.

Pouzdanost je sigurno najvažnija karakteristika, ne samo, hard diska. Brzina, kapacitet i bilo šta drugo gube smisao, ako podaci nisu sigurni.
Pouzdanost se izražava kroz MTBF (mean time between failures - srednje vrijeme izme|u otkaza vrednost i broj paljanja/gašenja (start/stop cycles) koje disk može da izdrži. 
Kod modernih diskova MTBF iznosi od nekoliko stotina hiljada do nekoliko miliona sati rada prije otkaza, a broj paljenja/gašenja se kreće od nekoliko desetina hiljada do nekoliko stotina hiljada puta. 
Ove vrijednosti su teorijske, a ne statističke, jer da bi se tačno izmjerile potrebno je mjeriti vrijeme do otkaza diskova u trajanju preko sto godina, što je neizvodljivo. 

Brzina hard diska zavisi od većeg broja parametara: brzine rotacije diskova, gustine zapisa podataka i brzine pomjeranja glava (unutrašnji faktori), ali na nju može drastično uticati i sam kontroler, tj. elektronika hard diska, kao i fajl sistem . Karakteristike koje najviše utiču na performanse diska su vrijeme pozicioniranja i brzina prenosa podataka (data transfer rate). 

Vrijeme traženja (seek time), najvažnija od karakteristika pozicioniranja, predstavlja prosječno vrijeme, koje je potrebno da bi se glave pomjerile izme|u dvije trake na slučajnoj udaljenosti. Ovo vrijeme zavisi od mehaničkih karakteristika diska i od me|usobne udaljenosti izme|u traka. Izražava se u milisekundama. 
Prosječno vrijeme traženja kod modernih diskova iznosi od 4ms (kod najboljih Ultra SCSI diskova) do prosečnih 8-12ms kod najrasprostranjenijih EIDE diskova. Osim prosječnog vrijemena traženja koristi se i vrijeme traženja izme|u dvije susedne trake (track-to-track seek - tipično od 1ms do 4ms), izme|u dvije najudaljenije trake (full stroke seek time - oko 20ms). 

Latencija (latency), je vrijeme koje je potrebno ploči diska da se okrene glava koja se već nalazi na odgovarajućoj traci postavi iznad traženog sektora. Izražava se u milisekundama. Najviše zavisi od brzine rotacije ploča, a najčešće se koriste: 
- prosječna latentnost (average latency vrijeme potrebno za polovinu rotacije - od 8.3ms za 3600RPM do 2ms za 15000RPM) i 
- latentnost u najgorem slučaju (worst case latency - vrijeme potrebno za rotaciju za cio krug). 

Vrijeme pristupa (access time) predstavlja zbir vremena traženja i latencije. 

Interna brzina prenosa podataka (data transfer rate) presudno utiče na performanse diska. Izražava se u MB/s i predstavlja brzinu kojom disk šalje podatke sa diska ka sistemu. 
Brzina prenosa se lako računa ako su poznate fizičke specifikacije diska 

brzina_prenosa = (brzina_rotacije/60 X broj_sektora_po_stazi X 512 X 8)1.000.000 

Nije konstantna na disku, već je veća na početku diska, a manja na kraju zbog ZBR (Zoned bit recording) tehnologije. 
Na brzinu prenosa presudno utiču brzina rotacije i gustina zapisa podataka. Ovom računicom se dobija teoretska brzina prenosa, na koju dosta utiče interfejs, veličina internog keša, korekcija grešška, fragmentacija i realizacija sistema. 
Ne treba mješati ovu internu brzinu sa eksternom, sa brzinom inerfejsa (maksimalnom brzinom interfejsa koja se najčešće reklamira: 66/100/133MB/s), koja predstavlja brzinu sabirnice.

Broj obrtaja
Brzina rotacije ploča (spindle speed), je najvažniji parametar za brzinu izmjene podataka. Ona se izražava u broju obrtaja po minuti (revolutions-per-minute) RPM. Utiče na ukupne performanse diska, jer se njenim povećavanjem u isto vrijeme poboljšavaju i brzina prenosa i vrijeme pristupa (kroz smanjenje latencije).

Standardni diskovi imaju brzinu do 7200 okretaja u minuti. 
Još uvijek se koriste i diskove s brzinom od 5200 okretaja u minuti, no njih ima sve manje. Prednost im što se manje griju i što su manje su bučni. Dobro ih je iskoristiti u svrhu backupa odnosno za sigurnosno čuvanje podataka, gdje i nije potrebna velika brzina.
 

	Windows higijena hard diskova

 

Kada ste se upoznali sa osnovnim karakteristikama hard diska, vrijeme je da se pozabavite i sa dva sistemska programa, koja se nalaze u sklopu Windowsa.To su programi iz tzv. sistemske higijene računara. Oni imaju funkciju da olakšaju i ubrzaju rad računara.
Nalaze se u grupi System Tools. Preporuka bi bila da ih pokrećete u periodičnim vremenskim intervalima.
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DiskCleanUp uklanja suvišne fajlove koje pojedini programi smještaju u privremene (Temporary) fajlove i foldere. 
Nastaju kao sistemski ili u toku rada pojedinih aplikacija. Ti fajlovi omogućavaju rekonstrukciju podataka po potrebi.

Kad pokrenete ovu aplikaciju dobićete prozor u kome Vam se nudi izbor diska koga želite očistiti.
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No istovremeno, privremeni fajlovi optrećuju sistem,  i usporavaju rad. 
Zato ih se treba osloboditi bar jednom sedmično. 


DiskDefragmenter vrši optimizaciju raspodjele podataka. Naime pri upisu podaci se upisuju u prvi slobodan sektor. Ukoliko često brišete podatke, dešavaće se da se podaci rasporede tako da zahtjevaju puno više vrćenja glave diska, nego što je optimalno.
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Kad (ako) izaberete opciju Analize dobićete pregled stanja fajlova na Vašem disku; nakon čega možete izdati komandu za defragmentaciju.
Ova naredba vrši relokaciju podataka, tako da podatke iz jednog dokumenta, ili programa smješta "jedne pored drugih", što smanjuje očekivanu potrebu kretanja glave diska.

Ako imate veliki broj malih fajlova koje često mijenjate, defragmentacija može bitno ubrzati rad diska.
Treba ga pokretati bar jednom mjesečno.

	Praktičan rad
Danas umjesto otvaranja kućišta analizirajte još neke od mogućnosti i informacija koje nude Windowsi u sklopu System info pomoći.
(Nalazi se u grupi Szstem Tools, zajedno sa DiskCleanUp i DiskDefragmenter-om) 
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Prikaz kako zamjeniti hard disk

Pogledajte topik, danas nemojte otvarati kućište.
U slučaju hard diska u prilici smo da zamjenu diska ilustrujemo Hard disk stripom. 

Sve korake provodite strpljivo i po mogućnosti sljedeći uputsvo, koje ste sigurno dobili uz Vaš hard disk.

Ovaj prikaz nije zamjena za uputstvo, kod većine diskova postoje specifičnosti koje mogu dovesti do neispravnog, lošeg, ili sporog rada.
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Izvadite Hard disk iz kutije i pročitate dokumentaciju (ili bar prelistajte)
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Skinete prednju masku
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Skinete oplatu
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Eventualno oslobodite prostor za montažu diska
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Postavite kratkospojnike
(master/slave)
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Postavite disk
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Poravnate (nivelišete) disk
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Zavrnite i dotegnete sve vijke (bar po dva sa obje strane)
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 Provjerite dužine kablova
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Utaknete signalni kabl u disk drajv
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Utaknete signalni kabl na matičnu ploču
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Povežete napajanje 
(veza: izvor/ hard drajv)
 

Prilikom rada diska dolazi do vibracija (laganih). Zbog toga, disk treba da bude kvalitetno učvršćen. Obavezno koristite vijke sa elastičnom podloškom. U protivnom će doći do pojave vibracija. To znači povećan nivo buke, a potencijalno i opasnost od otkaza i oštećenja diska.

	Ovaj topik je pokazao neophodnu sintezu i integraciju softvera pri radu sa hardverom.

Naučili ste kako da iskoristite Windowse za optimizaciju rada hard diska. (DiskCleanUp i DiskDefragmenter)


	Uticaj računara na vid

Kako se stvara slika u oku?
Princip stvaranja slike u oku slično je stvaranju slike u fotoaparatu. Snop svjetla ulazi u oko i lomi se na rožnjači.. Akomodacijom leće se dodatno korigira tako da fokus pada na mrežnjaču. U mrežnjači se nalaze posebni fotoreceptori (štapići i čunjići) koji podražaj fotona pretvaraju u električne impulse i šalju ih u mozak.
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	Problem je  umor mišića oka koji su zaduženi za oblik promjene leće. Oni se prenaprežu pri dugotrajnom fokusu pogleda na bliske objekte, kao što je ekran monitora. 
Ukoliko se oči ne odmore ti mišići se prenapregnu, napune mliječnom kiselinom i javlja se bol u očima. 
Jednostavno rješenje je povremena promjena fokusa. Treba gledati u daljinu i ne fokusirati pogled, kako bi mišići promijenili položaj i malo se odmorili. Mišići će se pri tome napuniti svježom krvlju obogaćenom kisikom i odstraniti nastali suvišak mliječne kiseline. 
Oči su jedan od najprilagodljivijih ljudskih organa i ukoliko im dopustimo pravovremen i dovoljno dug odmor one će se same oporaviti.
 

Posljedica višegodišnjeg i pretjeranog rada rada na kompjuteru je slabljenje sposobnosti određenih tipova akomodacije oka.

Jedan od razloga je neprirodno gledanje odnosno gubitak perspektive. Prirodno je da pogled luta perspektivom sa izmjenama fokusa na bliske i udaljene predmete. Sva računarska oprema nalazi na relativno malom rastojanju od oka, ono se vremenom odvikava da brzo fokusira predmete na većoj udaljenosti i očno sočivo gubi elastičnost.

Problem je i što su pokreti oka ekstremno česti, ali kratki, jer su predmeti koji se fokusiraju, bilo na monitoru ili tastaturi, udaljeni samo par milimetara.

U normalnim situacijama oko se lagano pomakne svake sekunde 50 do 60 puta, konstantno mijenjajući ono u što gleda. Takvi suptilni pokreti su nužni za jasniji vid. Na taj način se smanjuje napetost kompletnog vidnog sistema.

Pri intelektualnom radu i dubokoj koncentraciji neminovno oko prestaje da se potpuno fokusira na realne predmete. Vi gledagte ekran, ali razmišljare o nečem drugom pa predmete na ekranu gubite i vidite kroz maglu predmete vidite posredno i intuitivno i navikava se da ih posmatra kao kroz maglu bez svih mogućih detalja.

 

Kao najjednostavniji uslov koji monitor treba da zadovolji je veličina koja omogućuje jasnu sliku. Kao najjednostavniji uslov koji monitor treba da zadovolji je veličina koja omogućuje veličina vidljive dijagonale monitora ne bi smjela biti premala. Danas se 15" smatra minimumom, poželjno je barem 17", dok bi 18"-21" trebalo biti idealno

 

Problem postavke monitora i uticaja spoljnih izvora svjetla je obrađen u uvodnoj lekciji - stavka 2.Položaj monitora u odnosu ba izvor svjetlosti.
Uticaj boja naročito desktopa, na psihu je objašnjen u lekciji Kako i kada rad sa računarom podstiče depresiju (Uticaj boja i desktopa).

 

Uskladite boje desktopa i kućište monitora
Boja plastike monitora je također bitna. Većina današnjih monitora sive boje a to nije u skladu sa današnjim šarenim grafičkim progranimama. Oko prilično zamara šetanje s tamnih pozadina koje dobivamo predefiinisane i svjetlih ivica plastike.

Jednostavno rješenje ovog problema je monitor tamne boje plastike ili postavljanje svjetlijih pastelnih pozadina u programima koje koristimo, a koje ne iritiraju toliko naše oko.
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Usklađen set boja pozadine, programskog okruženja i kućišta.
Jeste, usklađen, čak i elegantan, ali dugotrajno crno ipak ne bi preporučili.
Kao trajnu temu desktopa izaberite neku umirujuću panoramu u kojoj dominiraju prirodne boje.
.

Podešavanje osvjetljenosti i kontrasta  

Da konkretizujemo problemi sa očima su izazvani zbog pretjranog naprezanja, mutne slike i previše osvjetljenosti ekrana.

Mutna slika će izazvati povećano naprezanje oka, a ako je to naprezanje dugotrajno doći će do oštećenja oka u većem ili manjem obimu.

Da bi uticaj monitora sveli na razumnu (bezopasnu) mjeru potrebno je izvršiti podešavanje-kalibraciju monitora. To se svodi na podešavanje kalibraciju boja, kontrasta i osvetljenja.

Mi  ćemo ovdje dati samo ilustracije koje treba da Vas potaknu da se uvjerite da li je Vaš monitor (odnosno video podsistem Vašeg računara) dovoljno dobar da ne ugrožava Vaše zdravlje.Podešavanje monitora zavisi od tipa i veličine monitora i video karte.

Normalno zavisi i od Vašeg vida pa ovu ilustraciju shvatite kao informativnu, ali vrlo važnu, i za stvarno podešavanje pozovite stručnjaka. (Ne okulistu već sistem administratora, ili čuvenog genijalca iz komšiluka, koji Vam održava računar.)

 

Evo dvije nekoliko ilustracija, koje mogu da posluže kao osnov empirijske provjere Vašeg računara i stepena podešenosti kalibracije. Stvarno laboratorijsko podešavanje vrši se preko tzv. calibration chart-a koji podrazumjeva daleko ozbiljniji pristup od ovdje datog metoda koji bi nazvali priručnim (međutim i ovaj metod je rijetko prisutan pa ga smatramo dovoljno dobrim za početak.)
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It's recommend that you should be able to see the difference (at least) between X,Y and Z and ideally A,B and C.
 

Postoji čitav niz metoda kako da ove dvije ilustracije iskoristite za podešavanje monitora.
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Najjednostavnija je hardverskasa: tasterima na vašem monitoru, ali je ona i najnepreciznija.

Većina monitora koristi standardne simbole za označavanje osvjetljenosti i kontrasta (brightness/contrast slika gore), ali se lokacija i način rada kontrola razlikuju od monitora do monitora, pa ćete vjerovatno morati da eksperimentišete ili da pogledate informacije koje ste dobili sa monitorom.

 

Korišćenje programa za kalibraciju prilikom podešavanja monitora daje bolje rezultate. Postoji mnogo dostupnih programa koji vam mogu pomoći da optimizujete prikaz na monitoru.

Oni obično rade zajedno sa uređajem koji se privremeno prikači na prednji deo monitora da bi očitao nivo svjetlosti i boje i automatski izvršio promene na ekranu monitora.

 

Računarski fanovi (naročito oni koji se bave dizajnom i igrama) od kalibracije imaju druga očekivanja - vjernost reprodukcije.
Postoje i uređaji tzv. kalibratori koji omogućavaju da se kalibracija izvede preciznije.
Ovi uređaji nisu skupi (desetak eura) a njihova prevashodna namjena je u grafičkoj djelatnosti gdje se podešavanje odnosi na usklađivanje različitih medija i prikaza boja.
Ukoliko ste u ovoj branši obavezno svoj video sistem podesite bar sa ovim jeftinim kalibratorom, poznato je da su pri radu na dizajnu su zahtjevi za nijansiranjem boja vrlo veliki, pa je i naprezanje očiju veliko.
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Kako se u većini kurseva Windows-a obješnjava način podešavanja osnovnih parametara monitora ovdje ćemo dati sličicu koja Vas podsjeća na to.
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Desni klik na prostor desktopa
kartica Setings koja nudi
izbor rezolucije-Screen resolution
broja boja-Color quality
itd...

 

Mada su ekrani sa katodnom cijevi (CRT monitori), manje više prevaziđeni, ukoliko ih i dalje koristite postoji nekoliko opasnosti koje oni uzrokuju (koji su uglavnom eliminisane kod TFT-LCD monitora.

Kod ekrana sa sa katodnom cijevi jasnija  slika znači i preosvjetljena slika. Zjenica se prilagođava količini primljene svjetlosti, pa višak svjetlosti sa monitora dovodi do njenog sužavanja, a ovo smanjuje količinu svjetlosti koja dopire u oko Oko se više napreže bez obzira što u prvi momenat veća osvjetljenost stvara utisak jasnije slike.

Dodatni problem je što se kod katodnih monitora slika periodično osvježava (tzv.frekvencija rada monitora -refresh rate) i samo se ima utisak da je ona stabilna, ona se ustvari mijenja. U zavisnosti od proizvođača osvježavanje se obavlja od 60 do 100 puta u sekundi. A u zavisnosti od Vaše percepcije to djeluje svjesno, ili nesvjesno i na Vaše oči. 
Iako viša frekvencija i više tačaka na monitoru daje jasniju sliku, važan je još jedan efekat.

Monitor se tokom rada nerjetko nalazi na periferiji vidnog polja gde ponekad nije potpuno ostvaren utisak pokreta, ni sa 60 slika u sekundi. Predmete na periferiji vidnog polja prihvatamo više nesvjesno nego svjesno, niska frekvencija monitora izaziva osećaj nervoze koji bi nam izazivao neko ko bi nečim neprestano mlatarao pored nas. Frekvencija na kojoj prestaje ovaj periferni stroboskopski efekat je individualna.

Vlasnici CRT montora trebaju da namjestite rezoluciju koja im odgovara (poželjno što veća, ali da se još uvijek mogu čitati sitna slova i to do veličine najmanjeg fonta kojeg upotrebljavate -uobičajeno 6 pt.).

Znači prvo podesite rezoluciju, ai onda probajte staviti što veću frekvenciju osvježivanja (neka bude najmanje 85Hz, ako je monitor 100 Hz).
LCD monitori sliku stvaraju tako da svaka "ćelija" isijava svoju boju (zapravo, malčice je kompliciranije, ali nema veze), i ona cijelo vrijeme svijetli, tako da nema 1/sekunda, tj. koliko puta u sekundi iscrta sliku - barem na kao na CRT monitorima.
Vlasnici LCD monitora - pogledajte u uputstvima kolika je preporučena vrijednost rezolucija ekrana i frekvencija osvježivanja.
 

Ponekad su i birokrate u pravu.
Šta kaže pravilnik o radu:
 

Kod okulista svake dvije godine.

 

Rasvjeta u radnim prostorijama, prirodna ili umjetna, mora biti pažljivo raspoređena i mora imati najmanje 300 luksa. Izvor svjetlosti, nalaže pravilnik, ne smije biti postavljen neposredno ispred ili iza monitora, a prozori obavezno moraju imati zavjese.


	 

Umjesto zaključka:

Osnovni uzrok problema sa vidom nastaje usled dugotrajnog i konstantnog fokusiranja očnog sočiva na istu žižnu daljinu-rastojanje do površine ekrana.

Najčešći problem koji se javlja je suhoća očiju koja uzrokuje iritaciju i moguće upale. Suhoća se javlja zbog smanjene učestalosti treptanja očiju što je posljedica koncentracije na posao i fokusiranja pogleda na monitor. Rješenje ovog problema je uzimanje relativno čestih odmora i dopuštanje očima da se odmore, te regulisanje vlažnosti (40%-60%) i temperature (18-24 oC ljeti i 20-26 oC zimi) u prostoriji, dakle prilagođavanje i regulacija mikroklime radne okoline.


Listajući forum, uočio sam OVU temu te vidim da je sam autor ne aktivan (protjeran) pa sam odlučio napisati sam nastavak te teme - Jer je sam tutorijal dosta zastario i danas je se stanje jako promjenilo pa ću napisati "nastavak". Tekst ću prilagoditi početnicima i obraditi svaku cjelinu zasebno.

 

Računalo, laički rečeno se sastoji od komponenti unutar kućišta i Monitora. Da bi računalo radilo, potrebno je:

· Matična Ploča

· Procesor

· RAM Radna Memorija

· Grafička kartica (Može biti integrirana ili diskretna)

· Napajanje

· Hard Disk

· Monitor

· Periferija - Miš & Tipkovnica

 

Dakle, za minimalno funkcjoniranje potrebne su najmanje te komponente. Sada ćemo objasniti svaku komponentu čemu služi i zašto je potrebna.

 

Procesor je osnovni dio svakog računala. On je centar svega i komunicira sa svim komponentama u računalu.

 

Matična Ploča čini centralni dio računala. Na nju se stavljaju/spajaju sve komponente. Matične Ploče se svrstavaju prema Socketima - A socketi prema procesorima.   Stoga, nakon što odaberete procesor treba odabrati odgovarajuću matičnu ploču.

 

RAM (Random Access Memory) je radna memorija računala. U nju se spremaju svi važniji podatci s kojima trenutno radimo. RAM memorija je nekoliko tisuća puta brža od HDD-a, te se podatci s kojima operiramo sele sa HDD-a u RAM i time se ostvaruje osijetno ubrzanje. Pogađate - Što veća količina RAM-a, to je bolje.

 

Grafička Kartica služi za prikaz slike na računalu. Danas je postala jedna od najzanimljivijih komponenti u računalu, prvenstveno zbog toga što igranje čini sve veću i veću ulogu.

 

Napajanje je ključ u svemu da bi radilo. Ono dovodi cijelu struju do ostalih komponenti te se brine o svemu kako bi radilo. Vrlo važna komponenta za stabilan i siguran rad.

 

Monitor kao što većina znate - Služi za prikaz slike ljudskom oku. Nakon što mu grafička kartica pošalje signale on taj signal konvertira i pretvara ga nami u sliku koju na kraju vidimo.

 

Periferija služi za služenje računalom. U to spada tipkovnica, miš, zvučnici, slušalice, itd.

 

Odabir Komponenti
 

  Prilikom slaganja vašeg novog računala najvažniji je balans cijelog sistema. Dakle, vaše računalo bi trebalo biti što bolje balansirano i da što više odgovara vašim potrebama. Pri kupovini računala je najvažnije odlučiti kakvo zaista računalo trebate. Nije isto računalo ono od 3 tisuće kuna ili 15 tisuća kuna. Pa da krenemo dalje.

 

Prvi odabir - Procesor.

 

Info tema
 

Danas imamo zaista širok spektar ponude procesora. Od prije par godina na tržištu su popularni bili dvojezgreni procesori. Danas smo napredovali, i već imamo procesore sa čak do 6 jezgri. Čak i u najnižem segmentu i najjeftinijem možemo bez problema ubaciti trojezgrene procesore. Kod AMD-a trenutno najisplativiji odabir za računalo kojem vam služi za Office, Slušanje glazbe, Sufranje internetom, i sl. - Bi bio sasvim dovoljan i najobičnij AMD Athlon II X3 - Sa svoje 3 jezgre bilo koju zadaću će danas obaviti vrlo solidno i uspješno. Sa procesorom dolazi hladnjak i pasta koji su i više nego dovoljo ako ne mislite raditi overclocking. Samo da napomenem, ako planirate ići na Intel u ovom rangu - Toplo vam ne preporučam. Obično su skuplji, i čak sporiji u ovom rangu.

 

Ako ste veća stepenica od ovoga, onda vjerovatno tražite i jači i brži procesor. Ako se planirate na računalu igrati (sa solidnom-dobrom grafičkom karticom), i još uz to obavljati neke danas rutinske zadaće (Bilo koju od zamišljenih ovi će procesori to solidno obaviti)  preporučam vam AMD Phenom II X4 9xx seriju - Vrlo dobri procesori za igranje i većinu ostalih zadaća. Daju se nabaviti već za 800-ak kuna.

 

Što se tiče Intela - On u tom rangu nudi svoje Core i3 procesore - Koji imaju 2 jezgre, ali imaju i tehnologiju HyperThreading koja im pomaže da ih što bolje iskoriste. Po perfomansama su tu negdje sa Phenomima II X4 9xx generacije (Procesori i3 2100, 2120, 2100T, 2105 su temeljeni na novoj arhitekturi - Sandy Bridge i imaju nešto bolje perfomanse od ostalih i3 procesora).

 

Za idući rang - Tu su već korisnici koji traže više. Ili traže overclocking, ili rade u profesijonalnim programima

 

Iduća stepenica je već osijetno zahtjevniji korisnik od ovih. Planirate izvući maksimum iz svog procesora overclockingom, ili radite u aplikacijama koje vape za što više jezgara (Photoshop, Blender, Maya, itd.) - Onda i tu imamo ponudu za vas.

 

Sa AMD-ove strane tu su 6-jezgreni procesori - AMD Phenom II X6. Postoji više modela a međusobno se razlikuju po taktu i otključanom množitelju koji omogućava lakši overclocking. Od Intela tu je nova i moderna arhitektura na kojoj su temeljeni procesori kodnog imena Sandy Bridge. Pružaju vrlo dobre perfomanse, nisko zagrijavanje i potrošnju, ali i koštaju dosta i imaju vrlo zbunjujuć naziv. Postoje i5, i3, i7 modeli temeljeni na toj arhitekturi - A postoje i stari procesori istog tog naziva ali temeljeni na staroj arhitekturi. Pa da ponovimo:

· Intel Core i7 9xx - Stara arhitektura, prilagođena entuzijastima, pruža odlične perfomanse u svakom segmentu. Imaju 4 fizičke jezgre, odnosno 8 threadova. Core i7 980 i 990 imaju po 6 jezgara, odnosno 12 threadova. Preporučam za korisnike koji žele najviše i najbrže (i7 980/990 modeli). Spajaju se na socket 1366.

· Intel Core i7 8xx - Stara arhitektura, oslabljena 9xx serija. Pruža isto odlične perfomanse. Imaju 4 jezgre/8   threadova. Danas ih sve manje i manje ima u prodaji - No oni koji ih imaju nemaju razloga za promjenu. Spajaju se na sotcket 1156.

· Intel Core i7 2xxx - Nova arhitektura. Pružaju odlične perfomanse uz malo zagrijavanje i potrošnju. Po perfomansama u rangu stare i7 9xx serije, čak i konkuriraju najjačim modelima. Tople preporuke za korisnike koji žele najviše. Spajaju se na novi socket 1155.

· Intel Core i5 2xxx - Isto nova arhitektura, ali u osnovi oslabljena i7 2xxx serija. I dalje pružaju zadovoljavajuće perfomanse. Spajaju se na novi socket 1155.

· Intel Core i5 7xx - Još više oslabljena 9xx serija, pruža solidne perfomanse - Te imaju 4 jezgre. Spajaju se na stari socket 1156.

· Intel Core i5 6xx - Oslabljena i5 7xx serija. Imaju 2 jezgre/4 Threada, spajaju se na s1156.

· Intel Core i5 6xx -   Još niži segment - Imaju po 2 jegre, 4 threada. Neki od njih su temeljeni na novoj arhitekturi i pružaju nešto bolje perfomanse od stare. Većina novih (32nm) ide na 1155 socket, ali postoje i stariji modeli koji idu na 1156 socket.

· Intel Core i3 - Najniži segment. Imaju 2 jezgre/4threada, ali smanjeni L3 Cache u odnosu na sve serije od prije. Isto postoje noviji modeli koji idu na s1155, a ima ih koji idu na s1156. Oni koji idu na s1155 su i3 2100, 2120, 2100T, 2105, a oni koji idu na stari s1156 i time su sporiji nešto su i3 530, i3 540, i3 550,i3 560 modeli 

 

Sa AMD-ove strane imamo:

· AMD Phenom II X6 - Trenutno vrh ponude od ove tvrtke. Imaju 6 jezgri, pružaju dobre perfomanse, ali ipak zaostaju za najvišom ponudom od konkurencije Intela. No, zadovoljit će veliku većinu korisnika koji žele što veći broj jezgara. Spajaju se na sAM3*.

· AMD Phenom II X4 - U osnovi - X6 ali sa 2 jezgre manje. Budući da većina aplikacija ne profitira trenutno sa 2 jezgre više, X4 modeli i dalje pružaju vrlo pristojne perfomanse. Idu na sAM3*.

· AMD Phenom II X3/X2 - Oslabljeni X4 sa jezgrom/dvije manje. Ne preporučam odabir X2 modela iz razloga što su danas 2 jezgre postale tijesne. Idu na sAM3*.

· AMD Athlon II X4 - Niži rang ponude, ali i dalje pružaju solidne perfomanse. Oslabljeni Phenom II X4 9xx, bez L3 Cache-a i u prosjeku primjetno sporiji od Phenoma II X4 osim u manje zahtjevnim aplikacijama za koje je i dovoljan Athlon II X4 (u što spadaju i igre). Idu na sAM3*.

· AMD Athlon II X3/X2 - Oslabljeni Athlon II X4. - Jedna jezgra manje. Također idu na sAM3*. U slučaju Athlona II X2 oni imaju 2 jezgre, pa ih baš i ne preporučam.

· AMD Semrpon - Jedna jezgra i vrlo slabe perfomanse. Isto idu na sAM3*.

 

* Navedeni procesori se mogu uredno instalirati i na stare sAM2+ ploče - ovisno od ploče do ploče, ako ima odgovarajući BIOS onda bez problema ide. Ali sAM2+ je ograničen ddr2 memorijom.
 

Dakle, kada ste odlučili kakav vam procesor treba i pogledali reviewe po netu i kakve perfomanse postiže u aplikacijama koje vama treba, idemo dalje.

 

Matična Ploča
 

Info Tema
 

  Odabir Matične ploče ovisi o procesoru koji ste odabrali. Ako ste odabrali bilo koji od gore navedenih AMD procesora - Treba vam ploča sa Socket AM3 utorom. I tu postoje rangovi, chipseti koji su isto prilagođeni određenim skupinama korisnika. Ako ste odabrali računalo sa Phenom II X4/X6 procesorom - a ne mislite overclocking, SLi i druge entuzijastičke podhvate raditi   - Dovoljna je i bilo kakva ploča sa AMD 880/890 Chipsetom. Naravno, poslužiti će i niže kategorije i stariji chipesti, ali kada već uzimate takav procesor grjeh je uzeti i ne kvalitetnu matičnu ploču. Za niže rangove procesora i ako i dalje ne mislite nikakav Overclocking, Crossfire/SLi raditi, mogu poslužiti i slabije ploče. Postoje ploče formata ATX, mATX, te i drugih no one se obične ne koriste u desktop računalima koji su dio ove teme.

mATX ploče su manjih dimenzija od ATX. Stvar je ukusa, ako planirate stavljati veće hladnjake na procesore, veće grafičke - Tada je ploča ATX formata puno logičniji odabir.

 

Što se tiče Intel-ove strane, tu je stvar puno kompliciranija. Kao što ste gore vidjeli, Intel trenutno ima aktivnih nekoliko chipseta. No, nakon što ste odabrali procesor (i7 9xx, i7 2xxx/i5 2xxx, i5 6xx/i3) odaberete i matičnu ploču. Za Intelove i7 9xx procesore treba vam ploča sa Socket 1366 utorom i X58 Chipsetom. Običnu su većina dosta dobre kvalitete jer su to i takvi procesori (visoka ponuda).

Za stare procesore, i5 7xx/i7 8xx i neke i5 i i3 procesore ide s1156. Iskreno - Ne bih preporučio ovu platformu jer osim što je starija, dostupnost procesora za istu je sve manja i manja, a i procesori troše više el. energije od nove arhitekture, pa se time i više griju i sl.   Puno vam više preporučan i5 2xxx/i7 2xxx modele, za koje ide s1155, odnosno ploče sa P67/H67/Z68 chipsetom. I tu postoje razne ponude, no pošto nemam baš ovdje vrmena i prostora da napravim podjelu po proizvođačina matične ploče, napravit ću podjelu po chipsetima:

 

Socket 1366
· X58 Chipset - Jedini dostupan chipset za ovu platformu 

 

  Socket 1155
· H67 Chipset - Chipset ne podržava overclocking, ali podržava integriranu grafiku koja je kod nove generacije procesora integrirana u njima

· P67   Chipset - Ne podržava Integriranu grafiku, ali podržava overclocking

· Z68   Chipset - Podržava sve navedeno

 

Socket 1156
· P55 Chipset -Ne podržava integriranu grafiku 

· H55 Chipset - Podržava integriranu grafiku (Ali samo na starim i5 6xx i i3 modelima koji idu na taj socket).

 

Kod AMD-a bih samo napomenuo kratko:

· Chipseti sa sufiksom "G" ili "GX" (880G/890GX/870G) podržavaju integriranu grafiku

· Chipseti bez, tj. sa "FX" sufikskom (890FX) ne podržavaju integriranu grafiku  

 

Dakle, kako se i zaključili dosada, ako se manje zahtjevan korisnik puno više će vam isplativija kombinacija biti AMD Procesor i ploča, nego neki Intel.

 

RAM (Radna Memorija)

 

Vrlo važan dio računala. Danas se uglavnom koristi DDR3 Memorijama na obje platforme - I AMD (sAM3) I Intel (s1155, 1156, 1366). RAM-ovi se razlikuju po brzinama, te latencijama u današnjim ponudama. Što se tiče kapaciteta, danas sam mišljenja da se nema što iči ispod 4GB RAM-a, prvenstveno zbog toga što cijena RAM-a trenutno nije visoka. Za zahtjevnije korisnike, koji barataju raznim profesionalnim programima dobro će doći i 8GB.

 

Važna napomena, a ona se tiče s1366 Intelove platforme. Naime, ti procesori u sebi imaju ugrađen trokonalni memorijski kontroler, za razliku od svih drugih procesora. To znači da će za optimalan rad trokanalnog tipa trebati namjanje 3x modula (ili 3,6, 12, itd.). Raditi će i sa manje, ali u dvokanalnom modu što rezultira manjim perfomansama.

 

Što se tiče brzine, ona ne utječe toliko kao kapacitet. Kod memorije je najvažniji kapacitet, zatim sve ostalo. DDR3 se danas većinom kreće u brzinama 1333Mhz, ili 1600Mhz, te više za entuzijaste. Ne bih sada da puno pišem o tome, u prjevodu - Ako ste manje zahtjevan korisnik neće vam biti presudno 1333Mhz ili 1600 ili više. Ali, što veća brzina = Bolje je.

 

Na kraju latencije - Nekada važne, ali danas sve manje, pogotovo zbog toga što je memorijski kontroler integriran u CPU. Latencija u osnovi označava vrijeme potrebno procesoru da pristupi podatcima u memorij. Kako se danas memorijski kontroler nalazi u procesoru (prije je se nalazi u chipsetu) latencije sve manje dolaze do izražaja te su bitne samo overclockerima i entuzijastima. Također, vrijedi pravilo = Što veća brzina = Veća latencija. A   za latenciju je dobro da bude što manja, jer je to vrijeme pristupa.

 

Grafička Kartica
 

Info tema
 

  Je postala kao što kažem među zanimljivim komponentama. Budući da se danas dobar dio korisnika računala igra, to je postala važna komponenta. Ako vas igre potpuno ne zanimaju, a zanima vas samo Office, Surfanje, slušanje glazbe, gledanje filmova (Full HD - 3D Akceleracija) dovoljna je i bilo koja moderna integrirana grafička (AMD to označava sa Chipsetom koji ima sufks "G" - Npr. 880G, 890GX). Dok kod Intela, noviji procesori koji idu na s1155 imaju svi integriranu grafičku karticu u sebi (Ali je potreban i H67 chipset da bi se koristila). Stariji modeli to nemaju, pa je onda najbolje izabrati bilo koju najjeftiniju karticu - AMD HD 5450, nVIDIA GT 430 i sl.).

 

Grafičke se isto dijele na segmente. Vrlo brzo izlaze nove serije, novi modeli, itd. Tako da je malo teško pratiti stanje. Trenutno najnovija serija je od AMD-a HD 6xxx te od nVIDIJE GTX 5xx. Veći broj ujedno i označava jasno napredniji i brži model.

 

Kao što sam gore rekao, ako vas grafika apsolutno ne zanima dovoljna je i integrirana ili najniži dio ponude diskretnih kartica. Ako se tu i tamo igrate, obično starije igre, ili poneke nove ne zahtjevne, dovoljna je i GTS 450/GTX 550, ili ATi HD 5670. Poslužiti će odlično za sve starije igre, a i najnovije na nižim detaljima i rezolucijama.

 

Ako ste zahtjevniji korisnik, imate veći monitor rezolucije npr. Full HD - Ništa ispod GTX 460/ATi HD 6850 nebi preporučio ako želite iščekivati nove igre i želite ugodan frame rate. Stepenicu više, imamo GTX 560 Ti modele, odnosno ATi HD 6950 koji su brži naravno od prošlih modela i nude bolje perfomanse za veću cijenu.

 

Za vrlo zahtjevne korisnike = Ništa ispod HD 6970/GTX 570/GTX 580. One su vrlo skupe i vrlo brze kartice.

 

Na kraju i napomena, puno recimo ne iskusnih korisnika nasjeda na količinu VRAM memorije. Ona nije toliko bitna, pogotovo kod slabijih modela. Puno je bitnija sama snaga kartice, ali i tu nije baš sve ne bitno - Osobno danas ne bih uzimao karticu ispod 1GB VRAM memorije neovisno o rezoluciji. Što je veća rezolucija, bitnija je i količina VRAM-a, ali danas tek iznad Full HD rezolucije dolazi do izražaja kapacitet veći od 1GB, a kako za tu rezoluciju barem treba High-End ponuda (GTX 570, 6970) jasno je da slabije kartice koje imaju više od 1GB VRAM-a nemaju šanse jer su slabe u drugim segmentima.

 

Na kraju jedan grafikon kako stoji trentuno stanje i koja je kartica od konkurencije ekvaliventna po brzini:

· ATi HD 6990   = nVIDIA GTX 590

· ATi HD 6970 = nVIDIA GTX 570

· ATI HD 6950 = nVIDIA GTX 560 Ti

· ATI HD 6870 = nVIDIA GTX 560

· ATi HD 6850 = nVIDIA GTX 460 1GB

· ATi HD 6770 = nVIDIA GTX 550 Ti

· ATi HD 6750 = nVIDIA GTS 450

 

Ostale kartice su dovoljne za ne zahtjevne korisnike.

 

Napajanje
 

Info tema
 

Dosta podcjenjena komponenta, no vrlo važna za ukupnu stabilnost. Danas se obično ugrađuju u kućišta recimo koja koštaju vrlo malo (200-ak kn u prosjeku) no i ta napajanja su slabije kvalitete. Ipak, ako ste ne zahtjevan korisnik (Office, Internet) poslužit će i takva napajanja.

 

Što su komponente jače, to znači da su i energetski zahtjevnije pa time i vape za boljim napajanjima. Za neku prosječnu konfiguraciju, AMD Athlon II X3/X4, nVIDIA GTX 550/450, 4GB RAM, dovoljno je i poznatije 400W napajanje (Corsair, LC Power, Seasonic, Silverstone, XFX, a o jačin da ne govorim tima Enermax). Jačim komponentama (npr. Phenom II X4, GTX 560/ATi 6950) treba i više struje, pa je tu optimum kvalitetnije 450W napajanje (Corsair VX serija) ili neko još jače.

 

Za računala sa jakim komponentama (Poput GTX 580, Ili HD 6990/GTX 590 i jakim ostatkom računala) trebaju i jača napajanja - Prosjek 550, ili više W napajanje. Ne preporučam nikako odabir no-name napajanja, ili MS, Aopen, i sl. Vrlo su slabe kvalitete i nisu   dovoljna za ništa više od low-end računala. Generalno, jače napajanje (sa većom snagom) će imati recimo i manje oscilacije u naponima od onoga drugoga sa manje snage. No to sve treba uzeti sa rezervom da pričamo o kvalitetnijim napajanjima. Dakle, komponenta na kojoj ne treba štediti - Je napajanje.

 

Hard Disk
 

Dio računala na koji spremamo sve podatke. Ima vrlo velik utjecaj na brzinu rada upravo sa podatcima i baratanem istih. Jako puno su napredovali u zadnje vrijeme - Pogotovo po pitanju kapaciteta. Danas se nabavi 1TB HDD za 500-ak kn. No i dalje ostaje problem što je HDD uvjerljivo najsporija komponenta računala. Tako je u zadnje vrijeme na tržištu se pojavili SSD Diskovi - Koji se temelje na drugoj tehnologij (nemaju uopće okretnu ploču) i osijetno su brži, pouzdaniji, tiši, hladniji, manje rastrošniji energetski od klasičnih diskova. Ali im je problem vrlo visoka cijena te prilično nizak kapacitet.

Postoji i tehnika spajanja diskova   zbog boljih perfomansi (RAID - RAID 0) ili zbog veće sigurnosti (RAID - RAID 1). Danas se većina i dalje uzima klasične diskove, no oni željni brzine recimo uzmu SSD za operativni sistem, te HDD za ostale podatke. S obzirom kakvim buđžetom raspolažete, procjenite sami sebi dali vam treba SSD - Ali ubrzanje je stvarno veliko jednom kada ga kupite. I zapamtite - Kod SSD-a što veći kapacitet označava i bolje perfomanse, što nije slučaj kod klasičnih diskova.

 

Monitor 
 

Info tema
 

Također dosta važan dio računala, pogotovo što cijelo vrijeme gledate u njega što znači rizik za oči. Danas potpuno predvladavaju LCD monitori, i to prvenstveno oni veće dijagonale - Od 20 inča, pa nadalje. Postoje i LED monitori, tehnologija pozadinskog osvjetljenja. Kod dijagonale, što je veća rezolucija bolje je da je i dijagonala veća, jer meni osobno je malo smiješno uzeti monitor recimo dijagonale 21 inča sa Full HD rezolucijom. Postoje tri vrste martica,   a sve su opisane u ovoj temi tako da mislim da nema potrebe da ponavljam.

 

Periferija
 

Info tema
 

Meni osobno igra dosta važnu ulogu zbog recimo udobnost. Miš, tipkovnica, headset.. Su stvari koje osoba od osobe drugačije gleda i svakoj se osobi nešto manje nešto više sviđa. No, ako uzimate kvaltietno računalo nema smisla da štedite i na perfireiji, stoga uzmite i kvalitetan miš (Logitech G9X, RAT, i druge) i tipkovnicu. Ako uzimate prosječno računalo, i nemate novaca za periferiju dovoljna vam je i periferija od 100-ak kn sa klasičnim miševima i tipkovnicama. Danas i gameri (igrači) uzimaju što kvalitetnije periferije jer je to vrlo važno u igri - Uzimaju čak i posebe podloge za miš kako bi što bolje klizio po površini.

 

Kućište
 

Važan dio ukoliko slažete high-end računalo, a prvenstveno zbog hlađenja. Kod klasičnih kućišta protok zraka je prilično loš, pa se stoga temperatura povećava što na kraju izaziva i (pre)grijavanje. Tako da ukoliko imate zagrijaniju grafičku karticu (Od GTX 560 i HD 6870 pa nadalje) bolje je uzeti što kvalitetnije kućište sa boljim protokom zraka i koje ima ugrađeno dodatnih ventilatora. Coolermaster HAF serija je odlična za te svrhe recimo. Kod korisnika sa manjom potrebom, i sa slabijim komponentama se mogu provući i sa low end kućištima s obzirom da se njihove komponente prilično malo zagrijavaju.

 

Windows
 

Što se tiče odabira Windowsa, pošto su danas sva nova računala sposobna da pogone Windows 7, jedina preporuka bi bio on. Windows 7 je vrlo ispoliran, i brz Operativni sistem, tako da nikako ne mogu preporučiti stare poput XP-a ili Viste. Što se tiče izdanja: Home Premium je dovoljan za 90% osoba. Jednostavno nema smisla bacati novce na Ultimate, ili Professional izdanje. Što se tiče tipa, 64bit vs 32 bit = Ne postoji niti jedan valjani razlog zašto bi danas koristili 32bit s obzirom da je 64 bitna verzija prilično ispolirana i ima podršku za veliku većinu hardvera, a na računalima sa 4 ili više GB RAM-a donosi i jake prednosti u vidu podrške za veću količinu RAM-a.

PROJEKTNI ZADATAK 1 – Umrežavanje računara (10)

1. Tema projekta: Izrada jednostavne računarske mreže dva računara unakrsnim kablom i računarske mreže tri i više računara putem komutacionihuređaja npr. svič-a ili rutera. Izrada plana rada na projektu. Izbor sredstava za realizaciju projekta.

2. Priprema i konfigurisanje računara za rad u mreži (radna grupa i ime računara), po potrebi instalacija mrežne kartice, upoznavanjesa pasivnom i aktivnom mrežnom opremom na tržištu. Uporedna analiza pojedinih proizvoda.Medijumi za prenos podataka: demonstracija svih medijuma za prenos podataka, proceskrumpovanja, izrada ukrštenog- crossover kabla i izrada standardnog mrežnog kabla (tipa upredene parice – UTP ili STP ). Testiranje izrađenih kablova.

3. Spajanje mreže dvaračunara ukrštenim kablom: povezivanje računara, podešavanje IP adrese računara, IP adrese specijalnenamene. Pingovanje računara i ipconfig naredba.

Umrežavanje tri i više računaraputem komutacionog uređaja: povezivanje računara, podešavanje IP adrese računara, IP adrese specijalnenamene. Pingovanje računara i ipconfig naredba.

4. Identifikacija iuklanjanje sledećih slimuliranih kvarova u mreži: dva računara sa istim imenom,dva računara sa istom I P adresom, neispravna mrežna kartica, neispravan prenosni medijum, neispravankomutacioni uređaj .

5. Prezentacija i analiza rezultata projekta. Vrednovanjeprojekta.

PROJEKTNI ZADATAK 1a – Umrežavanje dva računara kablom - UPLOAD

PROJEKTNI ZADATAK 1 – Umrežavanje dva računara 
1. Tema projekta: Izrada jednostavne računarske mreže dva računara unakrsnim kablom i računarske mreže tri i više računara putem komutacionih uređaja npr. svič-a ili rutera. Izrada plana rada na projektu. Izbor sredstava zarealizaciju projekta.

2. Priprema i konfigurisanje računara za rad u mreži (radna grupa i ime računara), po potrebi instalacija mrežne kartice, upoznavanjesa pasivnom i aktivnom mrežnom opremom na tržištu. Uporedna analiza pojedinih proizvoda. Medijumi za prenos podataka: demonstracija svih medijuma za prenos podataka, proceskrumpovanja, izrada ukrštenog- crossover kabla i izrada standardnog mrežnog kabla (tipa upredene parice – UTP ili STP ). Testiranje izrađenih kablova.

3. Spajanje mreže dvaračunara ukrštenim kablom: povezivanje računara, podešavanje IP adreseračunara, IP adrese specijalnenamene. Pingovanje računara i ipconfig naredba.

Umrežavanje tri i više računaraputem komutacionog uređaja: povezivanje računara, podešavanje IP adrese računara, IP adrese specijalnenamene. Pingovanje računara i ipconfig naredba.

4. Identifikacija iuklanjanje sledećih slimuliranih kvarova u mreži: dva računara sa istim imenom,dva računara sa istom I P adresom, neispravna mrežna kartica, neispravan prenosni medijum, neispravankomutacioni uređaj .

5. Prezentacija i analiza rezultata projekta. Vrednovanje projekta.

PROJEKTNI ZADATAK 2 – Izrada bežične lokalne računarskemreže ( 10 časova )

1. Tema projekta: Izrada jedne bežične lokalne računarskemreže i dokumentacije koja prati projekat. Izrada plana rada na projektu. Izborsredstava za realizaciju projekta.

2. Priprema i konfigurisanje računara za rad . Instalacija bežične mrežne kartice, upoznavanje sa postojećom bežičnommrežnom opremom na tržištu. Uporedna analiza pojedinih proizvoda.

3. Montažai konfigurisanje aktivne mrežneopreme ( AP ili bežični ruter). Zaštita enkripcijom. Standardi (802. 11 a,b,g,n ). Povezivanje računara u lokalnu računarsku mrežu kroz bežični komutacioniuređaj.

4. Podela datoteka i prava pristupa. Podela štampača sa jednestrane i instalacija mrežnog štampača sa druge strane. Administracija lokalne računarskemreže .

5. Prezentacija i analiza rezultata projekta. Vrednovanjeprojekta.

